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1．教学理念

一个Web应用程序是由完成特定任务的各种Web组件(web components)构成的并通过Web将服务展示给外界。在实际应用中，Web应用程序是由多个Servlet、JSP页面、HTML文件以及图像文件等组成。所有这些组件相互协调为用户提供一组完整的服务。
应用程序有两种模式C/S、B/S。C/S是客户端/服务器端程序，也就是说这类程序一般独立运行。而B/S就是浏览器端/服务器端应用程序，这类应用程序一般借助IE等浏览器来运行。WEB应用程序一般是B/S模式。Web应用程序首先是"应用程序"，和用标准的程序语言，如C、C++等编写出来的程序没有什么本质上的不同。然而Web应用程序又有自己独特的地方，就是它是基于Web的，而不是采用传统方法运行的。换句话说，它是典型的浏览器/服务器架构的产物。

在B/S模式下，应用程序在服务器端运行，用户通过浏览器访问服务器。B/S模式的数据输入通过浏览器实现，数据的显示以网页形式输出，数据的运算、检索与存储等处理操作由服务器端的营运程序完成。例如，当想要查询公交路线时，首先用浏览器打开“搜狗地图”网站，输入起点和终点等相关数据，之后服务器端的应用程序将根据这个查询条件进行数据检索处理，最后把检索结果以网页的形式显示在浏览器窗口中。

在教授Web应用程序设计时要具有语言精练、内容丰富、图文并茂、实用性强等特点，内容经过了精心编排和设计，理论与实践相结合，编排丰富的例题和大量的练习，在上课规程中运用的程序代码都通过了调试，让同学们更加简单容易的学会所教授的内容，然后再通过实际上机操作练习自己所学内容，让同学们真正学会所教授内容，最后将所学内容应用在以后的工作生活当中，使之成为真正有用的东西，而不是之记在大脑中的一堆理论。
    教学过程中，要通过理论与实践相结合的方法向同学们介绍：WEB程序设计的基本原理和技术、ASP.NET 程序设计基础、C# 语言基础和 ASP.NET程序开发工具的使用等有关内容。通过本课程的学习，使学生掌握开发 ASP.NET 程序的基础知识和方法，能够独立自主开发留言板、BBS、聊天室等网络应用程序。 

学习本课程后，应达到下列基本要求： 

1. 了解WEB程序设计的基本技术。 
2. 掌握asp.net程序设计的基本方法。 
3. 能比较熟练地开发基于asp.net的web程序。
4. 掌握开发环境Visual studio.NET的使用。 
2．课程介绍

2.1课程的性质

   《WEB程序设计》是信息与计算科学本科专业专业方向选秀修课程。本课程共30学时，3学分，考察课。《Web程序设计》课程全面介绍Web应用程序设计的基本知识、基本方法和设计技巧。语言精练、内容丰富、图文并茂、实用性强等特点，内容经过了精心编排和设计，理论与实践相结合，编排丰富的例题和大量的练习，主要向同学们介绍：WEB程序设计的基本原理和技术、ASP.NET 程序设计基础、C# 语言基础和 ASP.NET程序开发工具的使用等有关内容。通过本课程的学习，使学生掌握开发 ASP.NET 程序的基础知识和方法，能够独立自主开发留言板、BBS、聊天室等网络应用程序。
Java语言是新兴起的面向对象程序设计语言，用于Web应用程序的设计。一个Web应用程序是由完成特定任务的各种Web组件(web components)构成的并通过Web将服务展示给外界。在实际应用中，Web应用程序是由多个Servlet、JSP页面、HTML文件以及图像文件等组成。所有这些组件相互协调为用户提供一组完整的服务。本课程的任务是通过学习能够使学生在已有的计算机知识的基础上，对电子商务应用开发技术有一个较全面的，系统的了解掌握，让学生掌握一门Web应用程序设计的计算机语言，为将来从事网站开发等工作打下良好的基础。

2.2课程在学科专业结构中的地位、作用

信息化，互联网，移动化，云计算的不断发展，使得公司的业务需求越来越多。因此很多公司的页面因为缺乏高度的可扩展性，因而流失了大量的用户。如果你不希望重蹈这些公司的覆辙，你就急需要找到一条可以扩展自己web应用的途径。 对Web应用来说，扩展能力很重要，随着用户群和工作量的增加，处理器在增加，它应该能够进行扩展。对于Java应用来说，扩展更复杂，不只是简单的购买和安装20个新的处理器就可以的。然而，Java平台能够也确实支持应用扩展，通过外围设备语言，例如Scala、Clojure和Groovy。利用JAVA编程语言，开发者很难使JAVA应用进行线性扩展。 

按需的云计算本质使得可扩展的Web应用程序融入到了各种规模的业务中。进入到这个领域不能说没有障碍，即使是很小的公司得到这类计算能力也很难，而且数据存储一度曾经只适用于企业级用户。这使你得到想要的服务器空间，不仅比以往更便宜，而且更容易。云计算可以订购更多的资源，而且就像行车路过订购快餐一样方便。作为信息与计算科学专业的学生，选修Web应用程序设计这门课程，可以让同学们在将来的就业中处于一个有利的地位，也在择业时有了更多的选择。
2.3课程的前沿及发展趋势

    Web应用程序的发展趋势意味着，更加智能的处理，操作和汇总内容变得十分重要。让我们看看按照Web services角度所预示的四个趋势:

◆内容更加动态:一个web service必须能合并从多个不同源来的内容，可以包括股票，天气，新闻等，在传统环境中的内容，如存货水平，购物订单或者目录信息等，都从后端系统而来

◆带宽更加便宜:web services可以分发各种类型的内容(音频，视频流等)

◆存储更便宜: web services必须能聪明地处理大量数据，意味着要使用数据库，LDAP目录，缓冲，和负载平衡软件等技术保持可扩展能力

◆普遍式计算更重要:web services不能要求客户使用某一版本的windows的传统浏览器，必须支持各种设备，平台，浏览器类型，各种内容类型。

两种重要技术

要达到这样的目标，Web services要使用两种技术:

◆XML XML是在web上传送结构化数据的伟大方式，Web services要以一种可靠的自动的方式操作数据，HTML不会满足要求，而XML可以使web services十分方便的处理数据，它的内容与表示的分离十分理想

◆SOAP SOAP使用XML消息调用远程方法，这样web services可以通过HTTP协议的post和get方法与远程机器交互，而且，SOAP更加健壮和灵活易用。

其他象UDDI和WSDL技术与XML和SOAP技术紧密结合用于服务发现。

   2.4学习本课程的必要性

信息化，互联网，移动化，云计算的不断发展，使得公司的业务需求越来越多。因此很多公司的页面因为缺乏高度的可扩展性，因而流失了大量的用户。如果你不希望重蹈这些公司的覆辙，你就急需要找到一条可以扩展自己web应用的途径。 对Web应用来说，扩展能力很重要，随着用户群和工作量的增加，处理器在增加，它应该能够进行扩展。对于Java应用来说，扩展更复杂，不只是简单的购买和安装20个新的处理器就可以的。然而，Java平台能够也确实支持应用扩展，通过外围设备语言，例如Scala、Clojure和Groovy。利用JAVA编程语言，开发者很难使JAVA应用进行线性扩展。 

按需的云计算本质使得可扩展的Web应用程序融入到了各种规模的业务中。进入到这个领域不能说没有障碍，即使是很小的公司得到这类计算能力也很难，而且数据存储一度曾经只适用于企业级用户。这使你得到想要的服务器空间，不仅比以往更便宜，而且更容易。云计算可以订购更多的资源，而且就像行车路过订购快餐一样方便。作为信息与计算科学专业的学生，选修Web应用程序设计这门课程，可以让同学们在将来的就业中处于一个有利的地位，也在择业时有了更多的选择。
3．教师简介

3.1教师的职称、学历

副教授，博士

3.2教育背景

理学博士，计算数学专业

3.3研究兴趣（方向）

微分方程数值计算

4．先修课程

c语言、数据库原理

5．课程目标

5.1知识与技能方面

用具有语言精练、内容丰富、图文并茂、实用性强等特点，内容经过了精心编排和设计，理论与实践相结合，编排丰富的例题和大量的练习，在上课规程中运用的程序代码都通过了调试，让同学们了解并掌握WEB程序设计的基本原理和技术、ASP.NET 程序设计基础、C# 语言基础和 ASP.NET程序开发工具的使用等有关内容。通过本课程的学习，使学生掌握开发 ASP.NET 程序的基础知识和方法，能够独立自主开发留言板、BBS、聊天室等网络应用程序。

通过讲授课程，让同学们更加简单容易的学会所教授的内容，然后再通过实际上机操作练习自己所学内容，让同学们真正学会所教授内容，最后将所学内容应用在以后的工作生活当中，使之成为真正有用的东西，而不是之记在大脑中的一堆理论。
 5.2过程与方法方面

用具有语言精练、内容丰富、图文并茂、实用性强等特点，内容经过了精心编排和设计，理论与实践相结合，编排丰富的例题和大量的练习，在上课规程中运用的程序代码都通过了调试，让同学们了解并掌握WEB程序设计的基本原理和技术、ASP.NET 程序设计基础、C# 语言基础和 ASP.NET程序开发工具的使用等有关内容。通过本课程的学习，使学生掌握开发 ASP.NET 程序的基础知识和方法，能够独立自主开发留言板、BBS、聊天室等网络应用程序。

通过讲授课程，让同学们更加简单容易的学会所教授的内容，然后再通过实际上机操作练习自己所学内容，让同学们真正学会所教授内容，最后将所学内容应用在以后的工作生活当中，使之成为真正有用的东西，而不是之记在大脑中的一堆理论。
5.3情感、态度与价值观方面

教师在教学过程中应注重引导和促进学生在知情行方面的和谐发展，充分发挥情感和态度价值观的主导作用，备课中首先考虑如何以认知的手段达到情感、态度、价值观的目标，做到以情导行。具体来说，就是处理好新教材中的探究园、实践与评价和心灵导航的关系，带领学生通过活动的探究来领会导航上的知识点。尽量设立多种活动来激发学生的情感体验。教师要通过创设一定的情景或开展多项活动来引起学生的注意、产生兴趣，表示认同，愿意接受，同时引起情绪上的变化，并产生情感上的体验。通过这些活动和体验，引起学生对所学内容的注意和兴趣，产生想学的需要。

值得注意的是，在这一环节，教师要善于烘托情感氛围，选择恰当的易被学生接受的切入点。在选择切入点时，既要考虑其中具有的丰富情感因素；又要考虑到学生实际的心理发展水平。通过引导学生自主学习，自我探索来内化学生的态度和价值观。 学生在情感体验的过程中，会伴随着一些语言和行为上的赞同、反对等态度、价值观的倾向性，但是这些赞同和反对还仅仅是一种受情感或情绪的影响而产生的表面的倾向，很容易受他人的言语影响而改变。

因此，还需要教师引导他们形成正确的评价，并把这种评价内化成为他们固有的价值观。而这种内化需要靠学生自己去探索，不断深化才能完成。这样经过学生的自我探索，就把基于情感情绪而产生的态度价值观倾向性，通过有机合理的整合，不断深化形成较为稳固系统的价值观。

6．课程内容

6.1课程的内容概要
Web应用程序设计这门课程结合网络教学平台的应用开发实践，较系统地介绍了Web程序开发的主要方面。内容包括:ASP编程基础，HTML语言介绍，VBScript介绍，ASP的内置对象，ASP访问数据库，DHTML编程基础，XML技术及应用，网络教学综合应用设计。各章配有习题和上机操作题。本书在讲述上由浅入深，注重理论与实际的结合，例题精练，许多例子是网络教学平台应用的提炼，融知识性和实用性于一体。本书的突出特点是将Web编程中的客户端技术与服务端技术进行了系统的融合整理，有利于培养学生综合分析问题和解决问题的能力。
一个Web应用程序是由完成特定任务的各种Web组件(web components)构成的并通过Web将服务展示给外界。在实际应用中，Web应用程序是由多个Servlet、JSP页面、HTML文件以及图像文件等组成。所有这些组件相互协调为用户提供一组完整的服务。

    应用程序有两种模式C/S、B/S。C/S是客户端/服务器端程序，也就是说这类程序一般独立运行。而B/S就是浏览器端/服务器端应用程序，这类应用程序一般借助IE等浏览器来运行。WEB应用程序一般是B/S模式。Web应用程序首先是"应用程序"，和用标准的程序语言，如C、C++等编写出来的程序没有什么本质上的不同。然而Web应用程序又有自己独特的地方，就是它是基于Web的，而不是采用传统方法运行的。换句话说，它是典型的浏览器/服务器架构的产物。
6.2教学重点、难点

Web应用程序设计这门课程重点要求通过学习要了解什么是Web应用程序，如何用Web应用程序设计网页，已达到能够在以后的工作中独立完成网页设计。常用动态页面开发技术：目前提供动态web页面内容有两种方法 即客户端动态web页面和服务器端动态web页面：

客户端动态web页面技术：JavaScript具有很多优点：简单性、动态性、跨平台性 、节省CGI的交互时间；VBScript是Microsoft Visual Basic Scripting Edition的简称，你可以把它当作是Visual Basic的一个子集，但是这仅仅是从语法上来说的，正如JavaScript和JAVA的关系一样，VBScript和Visual Basic并没有什么本质上的联系。它是一种脚本语言，由VBScript脚本引擎（其实是一个动态连接库VBScript.dll）解释执行。

目前它主要用在WWW网页（只有IE能正确查看包含VBScript脚本的网页，如果Netscape要正确查看，则必须安装一个插件）以及微软的WWW服务器IIS支持的ASP。
易学易用 如果您已了解 Visual Basic 或 Visual Basic for Applications，就会很快熟悉 VBScript。即使您没有学过 Visual Basic，只要学会 VBScript，就能够使用所有的 Visual Basic 语言进行程序设计。ASP.NET Web窗体；简单的ASP.NET应用程序。

6.3学时安排

理论课时：2

第一章  概述 

      第一节 WEB程序设计技术

      第二节 ASP.NET简介 

理论课时：4 

第二章  C#语言基础 

第1节  数据类型

第2节 常量和变量

第3节 运算符和表达式

第4节 类和对象

第5节 常用系统类。 

    理论课时：4 

第三章  ASP.NET基础 

第1节  常用动态页面开发技术

第2节 ASP.NET Web窗体

第3节 简单的ASP.NET应用程序 

理论课时：4 

第四章  服务器控件 

第1节  服务器控件

第2节  控件属性和事件

第3节 HTML服务器控件

第4节 Web服务器控件

第5节 验证服务器控件与用户控件。 

理论课时：6

第五章  ASP.NET内置对象和页面配置 

第1节  内置对象

第2节 内置对象的分类

第3节 ASP.NET网站配置

   理论课时：4

    第六章 ADO.NET数据访问接口 

第1节  ADO.NET的结构

第2节  SQL语言概述

第3节  ADO.NET对象的属性、事件和方法的应用。

理论课时：6

第九章  Web服务 

第1节  Web服务简介

第2节  创建并使用Web服务

第3节  Web服务使用ASP.NET内部对象

第4节  使用SOAP协议 

7.课程实施

7.1教学单元一

7.1.1教学日期

第一周周一、周四

7.1.2教学目标

通过教学，让同学们了解并掌握WEB程序设计技术；.NET介绍；Visual Studio.NET的集成开发环境；对于一个开发工具来讲，集成开发环境(IDE)的好坏直接决定着开发人员在实际软件开发中能否进行高效率的工作。微软在这个新版本的开发套件中，为了配合其革命性的软件开发计划，对集成开发环境作出了重大调整和改进，其更新的力度比以往任何一次升级都要大。

如果读者使用过Quicken、Money等应用软件，那么对使用主页来组织信息的方式就不会感到陌生。Visual Studio.NET也将这种组织方式引入到集成开发环境中。当开发人员每次启动Visual Studio的时候，集成开发环境中就会出现一个默认的主页，通过单击这个主页提供的链接，可以快速打开曾经建立的项目，也可以通过页面上提供的链接切入联机帮助文档或进行信息搜索，还可以对集成开发环境的配置进行修改等。

ASP.NET简介；ASP.NET 是.NET FrameWork的一部分，是一项微软公司的技术，是一种使嵌入网页中的脚本可由因特网服务器执行的服务器端脚本技术，它可以在通过HTTP请求文档时再在Web服务器上动态创建它们。 指 Active Server Pages(动态服务器页面) ，运行于 IIS(Internet Information Server 服务，是Windows开发的Web服务器)之中的程序 。配置ASP.NET的运行环境。 

7.1.3教学内容（含重点、难点）

    重点是要同学们了解WEB程序设计技术；.NET介绍；Studio.NET的集成开发环境。.NET是微软下一代的操作平台，它允许人们在其上构建各种应用方式，使人们尽可能通过简单的方式，多样化地、最大限度地从网站获取信息，解决网站之间的协同工作，并打破计算机、设备、网站、各大机构和工业界间的障碍－－即所谓的“数字孤岛”，从而实现因特网的全部潜能，搭建起第三代互联网平台。

过去的以Windows为中心的应用程序将革新为以Web为中心的应用程序，革新为Smart Client的应用程序。

通过提供更多的服务，不仅仅是语言、工具，还有体系结构和实际案例，甚至更多的教程和教材，微软在帮助开发者实现从传统Windows到.NET，或者从J2EE到.NET的转换，从而使.NET全方面的、缓慢的渗透到学校、开发者和客户中。

.NET的使命是要改变现在的开发模式，并使应用程序的性能和使用方式发生一次飞跃。

微软把.NET称为是一个XML Web Services的平台，其实.NET和Web Services两者之间没有非常本质的联系。XML已经深入人心，但Web Services的应用却迟迟没有推广起来，但是只要微软相信它会火……，所以……

运行在.NET上的WinForm（或智能客户端）将带来D/S的回归，A/S仍然有自己的应用领域，比如简单的浏览和信息发布，但企业应用将更适合C/S结构……

总结：ESRI公司的ArcIMS只是过渡产品，与.NET结合更好的ArcGIS Server将全面取代它，而ArcGIS Engine则是更有前途的技术！

Visual Studio.NET的集成开发环境；对于一个开发工具来讲，集成开发环境(IDE)的好坏直接决定着开发人员在实际软件开发中能否进行高效率的工作。微软在这个新版本的开发套件中，为了配合其革命性的软件开发计划，对集成开发环境作出了重大调整和改进，其更新的力度比以往任何一次升级都要大。

如果读者使用过Quicken、Money等应用软件，那么对使用主页来组织信息的方式就不会感到陌生。Visual Studio.NET也将这种组织方式引入到集成开发环境中。当开发人员每次启动Visual Studio的时候，集成开发环境中就会出现一个默认的主页，通过单击这个主页提供的链接，可以快速打开曾经建立的项目，也可以通过页面上提供的链接切入联机帮助文档或进行信息搜索，还可以对集成开发环境的配置进行修改等。

一个Web应用程序是由完成特定任务的各种Web组件(web components)构成的并通过Web将服务展示给外界。在实际应用中，Web应用程序是由多个Servlet、JSP页面、HTML文件以及图像文件等组成。所有这些组件相互协调为用户提供一组完整的服务。

应用程序有两种模式C/S、B/S。C/S是客户端/服务器端程序，也就是说这类程序一般独立运行。而B/S就是浏览器端/服务器端应用程序，这类应用程序一般借助IE等浏览器来运行。WEB应用程序一般是B/S模式。Web应用程序首先是"应用程序"，和用标准的程序语言，如C、C++等编写出来的程序没有什么本质上的不同。然而Web应用程序又有自己独特的地方，就是它是基于Web的，而不是采用传统方法运行的。换句话说，它是典型的浏览器/服务器架构的产物。

在B/S模式下，应用程序在服务器端运行，用户通过浏览器访问服务器。B/S模式的数据输入通过浏览器实现，数据的显示以网页形式输出，数据的运算、检索与存储等处理操作由服务器端的营运程序完成。例如，当想要查询公交路线时，首先用浏览器打开“搜狗地图”网站，输入起点和终点等相关数据，之后服务器端的应用程序将根据这个查询条件进行数据检索处理，最后把检索结果以网页的形式显示在浏览器窗口中。

    ASP.NET简介；ASP.NET 是.NET FrameWork的一部分，是一项微软公司的技术，是一种使嵌入网页中的脚本可由因特网服务器执行的服务器端脚本技术，它可以在通过HTTP请求文档时再在Web服务器上动态创建它们。 指 Active Server Pages(动态服务器页面) ，运行于 IIS(Internet Information Server 服务，是Windows开发的Web服务器)之中的程序 。配置ASP.NET的运行环境。

因为asp.net是基于通用语言的编译运行的程序，所以它的强大性和适应性，可以使它运行在Web应用软件开发者的几乎全部的平台上（笔者到现在为止只知道它只能用在Windows 2000/2003 Server/VISTA/7/XP上）。通用语言的基本库，消息机制，数据接口的处理都能无缝的整合到asp.net的Web应用中。

asp.net同时也是language-independent（语言独立化）的，所以，你可以选择一种最适合你的语言来编写你的程序，或者把你的程序用很多种语言来写，现在已经支持的有C#（C++和Java的结合体），VB，Jscript,C++、F++。将来，这样的多种程序语言协同工作的能力保护您现在的基于COM+开发的程序，能够完整的移植向asp.net。

asp.net一般分为两种开发语言，VB.NET和C#，C#相对比较常用，因为是.NET独有的语言，VB.NET则为以前VB程序设计，适合于以前VB程序员，如果新接触.NET，没有其他开发语言经验，建议直接学习C#即可。
         7.1.4教学过程

一个Web应用程序是由完成特定任务的各种Web组件(web components)构成的并通过Web将服务展示给外界。在实际应用中，Web应用程序是由多个Servlet、JSP页面、HTML文件以及图像文件等组成。所有这些组件相互协调为用户提供一组完整的服务。

应用程序有两种模式C/S、B/S。C/S是客户端/服务器端程序，也就是说这类程序一般独立运行。而B/S就是浏览器端/服务器端应用程序，这类应用程序一般借助IE等浏览器来运行。WEB应用程序一般是B/S模式。Web应用程序首先是"应用程序"，和用标准的程序语言，如C、C++等编写出来的程序没有什么本质上的不同。然而Web应用程序又有自己独特的地方，就是它是基于Web的，而不是采用传统方法运行的。换句话说，它是典型的浏览器/服务器架构的产物。

在B/S模式下，应用程序在服务器端运行，用户通过浏览器访问服务器。B/S模式的数据输入通过浏览器实现，数据的显示以网页形式输出，数据的运算、检索与存储等处理操作由服务器端的营运程序完成。例如，当想要查询公交路线时，首先用浏览器打开“搜狗地图”网站，输入起点和终点等相关数据，之后服务器端的应用程序将根据这个查询条件进行数据检索处理，最后把检索结果以网页的形式显示在浏览器窗口中。
    NET是微软下一代的操作平台，它允许人们在其上构建各种应用方式，使人们尽可能通过简单的方式，多样化地、最大限度地从网站获取信息，解决网站之间的协同工作，并打破计算机、设备、网站、各大机构和工业界间的障碍－－即所谓的“数字孤岛”，从而实现因特网的全部潜能，搭建起第三代互联网平台。

过去的以Windows为中心的应用程序将革新为以Web为中心的应用程序，革新为Smart Client的应用程序。

通过提供更多的服务，不仅仅是语言、工具，还有体系结构和实际案例，甚至更多的教程和教材，微软在帮助开发者实现从传统Windows到.NET，或者从J2EE到.NET的转换，从而使.NET全方面的、缓慢的渗透到学校、开发者和客户中。

.NET的使命是要改变现在的开发模式，并使应用程序的性能和使用方式发生一次飞跃。

微软把.NET称为是一个XML Web Services的平台，其实.NET和Web Services两者之间没有非常本质的联系。XML已经深入人心，但Web Services的应用却迟迟没有推广起来，但是只要微软相信它会火……，所以……

运行在.NET上的WinForm（或智能客户端）将带来D/S的回归，A/S仍然有自己的应用领域，比如简单的浏览和信息发布，但企业应用将更适合C/S结构……

总结：ESRI公司的ArcIMS只是过渡产品，与.NET结合更好的ArcGIS Server将全面取代它，而ArcGIS Engine则是更有前途的技术！

Visual Studio.NET的集成开发环境；对于一个开发工具来讲，集成开发环境(IDE)的好坏直接决定着开发人员在实际软件开发中能否进行高效率的工作。微软在这个新版本的开发套件中，为了配合其革命性的软件开发计划，对集成开发环境作出了重大调整和改进，其更新的力度比以往任何一次升级都要大。

如果读者使用过Quicken、Money等应用软件，那么对使用主页来组织信息的方式就不会感到陌生。Visual Studio.NET也将这种组织方式引入到集成开发环境中。当开发人员每次启动Visual Studio的时候，集成开发环境中就会出现一个默认的主页，通过单击这个主页提供的链接，可以快速打开曾经建立的项目，也可以通过页面上提供的链接切入联机帮助文档或进行信息搜索，还可以对集成开发环境的配置进行修改等。

    ASP.NET简介；ASP.NET 是.NET FrameWork的一部分，是一项微软公司的技术，是一种使嵌入网页中的脚本可由因特网服务器执行的服务器端脚本技术，它可以在通过HTTP请求文档时再在Web服务器上动态创建它们。 指 Active Server Pages(动态服务器页面) ，运行于 IIS(Internet Information Server 服务，是Windows开发的Web服务器)之中的程序 。配置ASP.NET的运行环境。

因为asp.net是基于通用语言的编译运行的程序，所以它的强大性和适应性，可以使它运行在Web应用软件开发者的几乎全部的平台上（笔者到现在为止只知道它只能用在Windows 2000/2003 Server/VISTA/7/XP上）。通用语言的基本库，消息机制，数据接口的处理都能无缝的整合到asp.net的Web应用中。

asp.net同时也是language-independent（语言独立化）的，所以，你可以选择一种最适合你的语言来编写你的程序，或者把你的程序用很多种语言来写，现在已经支持的有C#（C++和Java的结合体），VB，Jscript,C++、F++。将来，这样的多种程序语言协同工作的能力保护您现在的基于COM+开发的程序，能够完整的移植向asp.net。

    asp.net一般分为两种开发语言，VB.NET和C#，C#相对比较常用，因为是.NET独有的语言，VB.NET则为以前VB程序设计，适合于以前VB程序员，如果新接触.NET，没有其他开发语言经验，建议直接学习C#即可。

7.1.5教学方法

  1、讲授法

用具有语言精练、内容丰富、图文并茂、实用性强等特点，内容经过了精心编排和设计，向同学们讲解WEB程序设计技术；.NET介绍；Visual Studio.NET的集成开发环境；ASP.NET简介；配置ASP.NET的运行环境的相关知识，让同学们对所讲知识有一个比较系统的了解和掌握。 

  2、问答法

    在讲解理论知识的同时，向同学们提问有关WEB程序设计技术；.NET介绍；Visual Studio.NET的集成开发环境；ASP.NET简介；配置ASP.NET的运行环境的相关问题，使同学们加深对所讲知识的记忆，同时通过同学们之间的相互讨论，让同学们能够多所学知识有一个更加透彻的理解。

7.1.6作业安排及课后反思

课后空余时间，要求同学们讲课后习题练习一遍，并在下次上课时将作业进行讲解。同时，还要求学生对在课堂上讲的重难点知识进行反思，使之更掌握的更加透彻。Visual Studio.NET的集成开发环境；对于一个开发工具来讲，集成开发环境(IDE)的好坏直接决定着开发人员在实际软件开发中能否进行高效率的工作。微软在这个新版本的开发套件中，为了配合其革命性的软件开发计划，对集成开发环境作出了重大调整和改进，其更新的力度比以往任何一次升级都要大。

如果读者使用过Quicken、Money等应用软件，那么对使用主页来组织信息的方式就不会感到陌生。Visual Studio.NET也将这种组织方式引入到集成开发环境中。当开发人员每次启动Visual Studio的时候，集成开发环境中就会出现一个默认的主页，通过单击这个主页提供的链接，可以快速打开曾经建立的项目，也可以通过页面上提供的链接切入联机帮助文档或进行信息搜索，还可以对集成开发环境的配置进行修改等。

    ASP.NET简介；ASP.NET 是.NET FrameWork的一部分，是一项微软公司的技术，是一种使嵌入网页中的脚本可由因特网服务器执行的服务器端脚本技术，它可以在通过HTTP请求文档时再在Web服务器上动态创建它们。 指 Active Server Pages(动态服务器页面) ，运行于 IIS(Internet Information Server 服务，是Windows开发的Web服务器)之中的程序 。配置ASP.NET的运行环境。

7.1.7课前准备情况及其他相关特殊要求

    课前老师要将上课要讲的内容制作成PPT，让同学们能够在听课的时候更加投入、认真。对重难点知识进行着重、详细的资料，例如 ASP.NET简介；ASP.NET 是.NET FrameWork的一部分，是一项微软公司的技术，是一种使嵌入网页中的脚本可由因特网服务器执行的服务器端脚本技术，它可以在通过HTTP请求文档时再在Web服务器上动态创建它们。 指 Active Server Pages(动态服务器页面) ，运行于 IIS(Internet Information Server 服务，是Windows开发的Web服务器)之中的程序 。配置ASP.NET的运行环境。

因为asp.net是基于通用语言的编译运行的程序，所以它的强大性和适应性，可以使它运行在Web应用软件开发者的几乎全部的平台上（笔者到现在为止只知道它只能用在Windows 2000/2003 Server/VISTA/7/XP上）。通用语言的基本库，消息机制，数据接口的处理都能无缝的整合到asp.net的Web应用中

asp.net同时也是language-independent（语言独立化）的，所以，你可以选择一种最适合你的语言来编写你的程序，或者把你的程序用很多种语言来写，现在已经支持的有C#（C++和Java的结合体），VB，Jscript,C++、F++。将来，这样的多种程序语言协同工作的能力保护您现在的基于COM+开发的程序，能够完整的移植向asp.net。

 7.1.8参考资料（具体到哪一章节或页码）

     《Web应用程序设计》，清华大学出版社，第一章
；

     《Web应用程序设计--ASP》，电子工业出版社，第三章。

7.2教学单元二

7.2.1教学日期：

第二周周一、周四
7.2.2教学目标

   通过教学，让同学们了解并掌握下列内容：数据类型：数据类型在数据结构中的定义是一个值的集合以及定义在这个值集上的一组操作。变量是用来存储值的所在处，它们有名字和数据类型。变量的数据类型决定了如何将代表这些值的位存储到计算机的内存中。在声明变量时也可指定它的数据类型。所有变量都具有数据类型，以决定能够存储哪种数据。数据类型包括原始类型、多元组、记录单元、代数数据类型、抽象数据类型、参考类型以及函数类型。

    常量和变量：数学中表征事物量的一对概念。在事物的特定运动过程中，某量若保持不变，则称之为常量；反之，则称之为变量。变量分为自变量和因变量，亦称函数。

    运算符和表达式：运算符是代码中各种数据进行运算的符号；表达式是有运算符和运算对象及圆括号组成的一个序列，它是由常量、变量、函数等用运算符连接而成的式子，表达式是构成程序代码最基本的要素。

     控制语句：控制语句即用来实现对程序流程的选择、循环、转向和返回等进行控制。C语言中共有9种控制语句，包括12个关键字，可以分为"选择语句"，"循环语句"，"转向语句"，"返回语句"四类。

    数组：所谓数组，就是相同数据类型的元素按一定顺序排列的集合，就是把有限个类型相同的变量用一个名字命名，然后用编号区分他们的变量的集合，这个名字称为数组名，编号称为下标。组成数组的各个变量称为数组的分量，也称为数组的元素，有时也称为下标变量。数组是在程序设计中，为了处理方便， 把具有相同类型的若干变量按有序的形式组织起来的一种形式。这些按序排列的同类数据元素的集合称为数组。
7.2.3教学内容（含重点、难点）

    数据类型：数据类型在数据结构中的定义是一个值的集合以及定义在这个值集上的一组操作。变量是用来存储值的所在处，它们有名字和数据类型。变量的数据类型决定了如何将代表这些值的位存储到计算机的内存中。在声明变量时也可指定它的数据类型。所有变量都具有数据类型，以决定能够存储哪种数据。数据类型包括原始类型、多元组、记录单元、代数数据类型、抽象数据类型、参考类型以及函数类型。根据缺省规定，如果在声明中没有说明数据类型，则令变量的数据类型为 Variant。Variant 数据类型很象一条变色龙— 它可在不同场合代表不同数据类型。当指定变量为 Variant 变量时，不必在数据类型之间进行转换，Visual Basic 会自动完成各种必要的转换。

   但是，如果知道变量确实总是存储特定类型的数据，并且还声明了这种特定类型的变量，则 Visual Basic 会以更高的效率处理这个数据。例如，存储人名的变量最好表示成 String 数据类型，因为名字总是由字符组成。除变量外，数据类型也用于其它场合。在给属性赋值时，这个值就有数据类型；函数的参数也有数据类型。事实上，在 Visual Basic 中，凡是与数据有关的东西就与数据类型有关。也可声明任何基本类型的数组。

    常量和变量：数学中表征事物量的一对概念。在事物的特定运动过程中，某量若保持不变，则称之为常量；反之，则称之为变量。变量分为自变量和因变量，亦称函数。“变量的首次使用者”

变量（variable）这个概念室友法国数学家笛卡尔（1596——1650年）引入的，在他的《几何学》中，所谓变量和常量是指“不知的和未定的两”，具体说，即使具有变化长度和不变方向的线段，还只，连续经过坐标轴上所有点的变化着的数，也正是应为变量的这两种形式，使笛卡尔创立了解析几何学。

但变量这个词却不是由笛卡尔启用的。在数学上最早使用变量这个词的是一名瑞士学者约翰·伯努利（1667年——1748年），他在1718年写到：“变量的函数就是变量和常量以任何形式组成的量。"而在我国，变量是由清代数学家李善兰（1811年——1882年）最先使用的。他在《代微积拾级》的译本（1859）的序中说：”中法之四元，即西法之代数也... ...代数以甲、乙、丙、丁诸元代已知数，以天、地、人、物诸元代未知数。微分积分以甲、乙、丙、丁诸元代常数，以天、地、人、物诸元代常量。“

    运算符和表达式：运算符是代码中各种数据进行运算的符号；表达式是有运算符和运算对象及圆括号组成的一个序列，它是由常量、变量、函数等用运算符连接而成的式子，表达式是构成程序代码最基本的要素。

算术运算符
  VB中算术运算符有＋（加）、－（减）、*（乘）、／（除）、\（整除）、mod（模运算，求余数） 和^（幂）。
　　VB对浮点数进行除法运算可用“／”。对整数相除时用“\”，要求运算的两个数是整数，如果不是则先转换成整型后（小数部分四舍五入）再运算，运算后自动截取余数取整。所以要注意当不同类型的表达式相除时，要选用对应的除法运算符。
例如： 8.9 / 2=4.45 8.9 \ 2=9\2=Int（4.5）= 4

　　mod 运算也要求运算的两个数是整数，如果不是则先转换成整型后再运算，mod 运算返回的结果是运算数进行整除后得到的余数。
若 y为0的话，表达式x/y、x \ y 和x mod y 将发生运行时错误。 

（ 2）算术运算符及优先级：^（乘方）→*、/→\（整除）→mod（取余）→＋、－ 

（ 3）算术表达式：用算术运算符和括号将运算对象连接起来的式子称为算术表达式。运算运算对象可以是常量、变量或函数等。例如：
Dim a As Integer,x As Single
a=5
x = a ^ 2 * a - 1.5 + a \ 2 + a Mod 2
运算结果为 X=5^ 2*5-1.5+5\2+5 mod 2 =125-1.5+2+1=126.5

     控制语句：控制语句即用来实现对程序流程的选择、循环、转向和返回等进行控制。C语言中共有9种控制语句，包括12个关键字，可以分为"选择语句"，"循环语句"，"转向语句"，"返回语句"四类。C语言有九种控制语句。 可分成以下三类:

(1). 条件判断语句

if语句、switch语句;

(2) .循环执行语句

do while语句、while语句、for语句;

(3). 转向语句

    break语句、continue语句、return语句、goto语句(此语句尽量少用，因为这不利结构化程序设计，滥用它会使程序流程无规律、可读性差)

控制语句分类

1.顺序控制语句

    顾名思义，所谓顺序结构，就是指按照语句在程序中的先后次序一条一条的顺次执行。顺序控制语句是一类简单的语句，上述的操作运算语句即是顺序控制语句，包括表达式语句，输入/输出等。

表达式语句

    任何一个表达式后面加上一个分号就构成了表达式语句(没有分号的不是语句)。表达式是指用运算符连接各个运算对象，合乎语法规则的式子。

例如，以下都是表达式语句:

a=3+5;

a>b?a:b;

a=1,b=2,c=3;

printf("hello\n");

常见的表达式语句有以下几种:空语句、赋值语句、函数调用语句。

转向语句

break语句、continue语句、return语句等等

2.选择控制语句

    选择语句又称为分支语句，它通过对给定的条件进行判断，从而决定执行两个或多个分支中的哪一支。因此，在编写选择语句之前，应该首先明确判断条件是什么，并确定当判断结果为"真"或"假"时应分别执行什么样的操作(算法)。

C++程序中提供的选择语句有两种:

if…else语句

switch语句 

switch ( 表达式值 )

{

case 0:语句;

break;

case 1:语句;

break;

}

3.循环控制语句

    C++提供了三种循环控制语句:while语句，do…while语句，for语句。三种语句都由相似的三部分组成:进入循环的条件，循环体，退出循环的条件;完成的功能也类似。所不同的只是三者进入与退出循环的方式不同。

while语句:当条件满足时进入，重复执行循环体，直到条件不满足时退出。

格式:

表达式a;

while(表达式b)

语句a;

表达式d;

do…while语句:

    无条件进入，执行一次循环体后判断是否满足条件，当条件满足时重复执行循环体，直到条件不满足时退出。多用于人机交互。

格式:

do

表达式a;

while(表达式b)

表达式c;

表达式d;

for语句:

    当循环变量在指定范围内变化时，重复执行循环体，直到循环变量超出了指定的范围时退出。

格式:

for(表达式a;表达式b;表达式c;)

语句a

数组：所谓数组，就是相同数据类型的元素按一定顺序排列的集合，就是把有限个类型相同的变量用一个名字命名，然后用编号区分他们的变量的集合，这个名字称为数组名，编号称为下标。组成数组的各个变量称为数组的分量，也称为数组的元素，有时也称为下标变量。数组是在程序设计中，为了处理方便， 把具有相同类型的若干变量按有序的形式组织起来的一种形式。这些按序排列的同类数据元素的集合称为数组。在方法中定义的一些基本类型的变量和对象的引用变量都在方法的栈内存中分配，当在一段代码中定义一个变量时，java就在栈内存中为这个变量分配内存空间，当超出变量的作用域后，java会自动释放掉为该变量所分配的内存空间。

堆内存：堆内存用来存放由new运算符创建的对象和数组，在堆中分配的内存，由java虚拟机的自动垃圾回收器来管理。在堆中创建了一个数组或对象后，同时还在栈内存中定义一个特殊的变量。让栈内存中的这个变量的取值等于数组或者对象在堆内存中的首地址，栈中的这个变量就成了数组或对象的引用变量，引用变量实际上保存的是数组或对象在堆内存中的地址(也称为对象的句柄)，以后就可以在程序中使用栈的引用变量来访问堆中的数组或对象。

        7.2.4教学过程

在教学过程中，同学们对所讲知识表现出浓厚的兴趣，课堂表现很积极，在课堂上，我对以下内容进行了着重讲解。数据类型：数据类型在数据结构中的定义是一个值的集合以及定义在这个值集上的一组操作。变量是用来存储值的所在处，它们有名字和数据类型。变量的数据类型决定了如何将代表这些值的位存储到计算机的内存中。在声明变量时也可指定它的数据类型。

所有变量都具有数据类型，以决定能够存储哪种数据。数据类型包括原始类型、多元组、记录单元、代数数据类型、抽象数据类型、参考类型以及函数类型。根据缺省规定，如果在声明中没有说明数据类型，则令变量的数据类型为 Variant。Variant 数据类型很象一条变色龙— 它可在不同场合代表不同数据类型。当指定变量为 Variant 变量时，不必在数据类型之间进行转换，Visual Basic 会自动完成各种必要的转换。

   但是，如果知道变量确实总是存储特定类型的数据，并且还声明了这种特定类型的变量，则 Visual Basic 会以更高的效率处理这个数据。例如，存储人名的变量最好表示成 String 数据类型，因为名字总是由字符组成。除变量外，数据类型也用于其它场合。在给属性赋值时，这个值就有数据类型；函数的参数也有数据类型。事实上，在 Visual Basic 中，凡是与数据有关的东西就与数据类型有关。也可声明任何基本类型的数组。

    常量和变量：数学中表征事物量的一对概念。在事物的特定运动过程中，某量若保持不变，则称之为常量；反之，则称之为变量。变量分为自变量和因变量，亦称函数。“变量的首次使用者”

    变量（variable）这个概念室友法国数学家笛卡尔（1596——1650年）引入的，在他的《几何学》中，所谓变量和常量量是指“不知的和未定的两”，具体说，即使具有变化长度和不变方向的线段，还只，连续经过坐标轴上所有点的变化着的数，也正是应为变量的这两种形式，使笛卡尔创立了解析几何学。

    但变量这个词却不是由笛卡尔启用的。在数学上最早使用变量这个词的是一名瑞士学者约翰·伯努利（1667年——1748年），他在1718年写到：“变量的函数就是变量和常量以任何形式组成的量。"而在我国，变量是由清代数学家李善兰（1811年——1882年）最先使用的。他在《代微积拾级》的译本（1859）的序中说：”中法之四元，即西法之代数也... ...代数以甲、乙、丙、丁诸元代已知数，以天、地、人、物诸元代未知数。微分积分以甲、乙、丙、丁诸元代常数，以天、地、人、物诸元代常量。“

    运算符和表达式：运算符是代码中各种数据进行运算的符号；表达式是有运算符和运算对象及圆括号组成的一个序列，它是由常量、变量、函数等用运算符连接而成的式子，表达式是构成程序代码最基本的要素。

算术运算符
    VB中算术运算符有＋（加）、－（减）、*（乘）、／（除）、\（整除）、mod（模运算，求余数） 和^（幂）。
　　VB对浮点数进行除法运算可用“／”。对整数相除时用“\”，要求运算的两个数是整数，如果不是则先转换成整型后（小数部分四舍五入）再运算，运算后自动截取余数取整。所以要注意当不同类型的表达式相除时，要选用对应的除法运算符。
例如： 8.9 / 2=4.45 8.9 \ 2=9\2=Int（4.5）= 4

　　mod 运算也要求运算的两个数是整数，如果不是则先转换成整型后再运算，mod 运算返回的结果是运算数进行整除后得到的余数。
若 y为0的话，表达式x/y、x \ y 和x mod y 将发生运行时错误。 

（ 2）算术运算符及优先级：^（乘方）→*、/→\（整除）→mod（取余）→＋、－ 

（ 3）算术表达式：用算术运算符和括号将运算对象连接起来的式子称为算术表达式。运算运算对象可以是常量、变量或函数等。例如：
Dim a As Integer,x As Single
a=5
x = a ^ 2 * a - 1.5 + a \ 2 + a Mod 2
运算结果为 X=5^ 2*5-1.5+5\2+5 mod 2 =125-1.5+2+1=126.5

     控制语句：控制语句即用来实现对程序流程的选择、循环、转向和返回等进行控制。C语言中共有9种控制语句，包括12个关键字，可以分为"选择语句"，"循环语句"，"转向语句"，"返回语句"四类。C语言有九种控制语句。 可分成以下三类:

(1). 条件判断语句

if语句、switch语句;

(2) .循环执行语句

do while语句、while语句、for语句;

(3). 转向语句

break语句、continue语句、return语句、goto语句(此语句尽量少用，因为这不利结构化程序设计，滥用它会使程序流程无规律、可读性差)

控制语句分类

  1.顺序控制语句

    顾名思义，所谓顺序结构，就是指按照语句在程序中的先后次序一条一条的顺次执行。顺序控制语句是一类简单的语句，上述的操作运算语句即是顺序控制语句，包括表达式语句，输入/输出等。

表达式语句

    任何一个表达式后面加上一个分号就构成了表达式语句(没有分号的不是语句)。表达式是指用运算符连接各个运算对象，合乎语法规则的式子。

例如，以下都是表达式语句:

a=3+5;

a>b?a:b;

a=1,b=2,c=3;

printf("hello\n");

    常见的表达式语句有以下几种:空语句、赋值语句、函数调用语句。转向语句break语句、continue语句、return语句等等

2.选择控制语句

    选择语句又称为分支语句，它通过对给定的条件进行判断，从而决定执行两个或多个分支中的哪一支。因此，在编写选择语句之前，应该首先明确判断条件是什么，并确定当判断结果为"真"或"假"时应分别执行什么样的操作(算法)。

C++程序中提供的选择语句有两种:

if…else语句

switch语句 

switch ( 表达式值 )

{

case 0:

语句;

break;

case 1:

语句;

break;

}

3.循环控制语句

    C++提供了三种循环控制语句:while语句，do…while语句，for语句。三种语句都由相似的三部分组成:进入循环的条件，循环体，退出循环的条件;完成的功能也类似。所不同的只是三者进入与退出循环的方式不同。

while语句:当条件满足时进入，重复执行循环体，直到条件不满足时退出。

格式:

表达式a;

while(表达式b)

语句a;

表达式d;

do…while语句:无条件进入，执行一次循环体后判断是否满足条件，当条件满足时重复执行循环体，直到条件不满足时退出。多用于人机交互。

格式:

do

表达式a;

while(表达式b)

表达式c;

表达式d;

for语句:当循环变量在指定范围内变化时，重复执行循环体，直到循环变量超出了指定的范围时退出。

格式:

for(表达式a;表达式b;表达式c;)

语句a

数组：所谓数组，就是相同数据类型的元素按一定顺序排列的集合，就是把有限个类型相同的变量用一个名字命名，然后用编号区分他们的变量的集合，这个名字称为数组名，编号称为下标。组成数组的各个变量称为数组的分量，也称为数组的元素，有时也称为下标变量。数组是在程序设计中，为了处理方便， 把具有相同类型的若干变量按有序的形式组织起来的一种形式。这些按序排列的同类数据元素的集合称为数组。在方法中定义的一些基本类型的变量和对象的引用变量都在方法的栈内存中分配，当在一段代码中定义一个变量时，java就在栈内存中为这个变量分配内存空间，当超出变量的作用域后，java会自动释放掉为该变量所分配的内存空间。

堆内存：堆内存用来存放由new运算符创建的对象和数组，在堆中分配的内存，由java虚拟机的自动垃圾回收器来管理。在堆中创建了一个数组或对象后，同时还在栈内存中定义一个特殊的变量。让栈内存中的这个变量的取值等于数组或者对象在堆内存中的首地址，栈中的这个变量就成了数组或对象的引用变量，引用变量实际上保存的是数组或对象在堆内存中的地址(也称为对象的句柄)，以后就可以在程序中使用栈的引用变量来访问堆中的数组或对象。

7.2.5教学方法

  1、讲授法

用具有语言精练、内容丰富、图文并茂、实用性强等特点，内容经过了精心编排和设计，向同学们讲解数据类型；常量和变量；运算符和表达式；控制语句；数组；类和对象；常用系统类的相关理论知识 。让同学们对所讲知识有一个基本，系统的掌握。

  2、问答法

    在讲解理论知识的同时，向同学们提问有关数据类型；常量和变量；运算符和表达式；控制语句；数组；类和对象；常用系统类的相关问题，使同学们加深对所讲知识的记忆，同时通过同学们之间的相互讨论，让同学们能够多所学知识有一个更加透彻的理解。
7.2.6作业安排及课后反思

    课后空余时间，要求同学们讲课后习题练习一遍，并在下次上课时将作业进行讲解。同时，还要求学生对在课堂上讲的下列知识进行反思，使之更掌握的更加透彻。数据类型：数据类型在数据结构中的定义是一个值的集合以及定义在这个值集上的一组操作。变量是用来存储值的所在处，它们有名字和数据类型。变量的数据类型决定了如何将代表这些值的位存储到计算机的内存中。在声明变量时也可指定它的数据类型。所有变量都具有数据类型，以决定能够存储哪种数据。数据类型包括原始类型、多元组、记录单元、代数数据类型、抽象数据类型、参考类型以及函数类型。

    常量和变量：数学中表征事物量的一对概念。在事物的特定运动过程中，某量若保持不变，则称之为常量；反之，则称之为变量。变量分为自变量和因变量，亦称函数。

    运算符和表达式：运算符是代码中各种数据进行运算的符号；表达式是有运算符和运算对象及圆括号组成的一个序列，它是由常量、变量、函数等用运算符连接而成的式子，表达式是构成程序代码最基本的要素。

     控制语句：控制语句即用来实现对程序流程的选择、循环、转向和返回等进行控制。C语言中共有9种控制语句，包括12个关键字，可以分为"选择语句"，"循环语句"，"转向语句"，"返回语句"四类。

    数组：所谓数组，就是相同数据类型的元素按一定顺序排列的集合，就是把有限个类型相同的变量用一个名字命名，然后用编号区分他们的变量的集合，这个名字称为数组名，编号称为下标。组成数组的各个变量称为数组的分量，也称为数组的元素，有时也称为下标变量。数组是在程序设计中，为了处理方便， 把具有相同类型的若干变量按有序的形式组织起来的一种形式。这些按序排列的同类数据元素的集合称为数组。
7.2.7课前准备情况及其他相关特殊要求

    课前老师要将上课要讲的内容制作成PPT，让同学们能够在听课的时候更加投入、认真。对重难点知识进行着重、详细的资料，数据类型：数据类型在数据结构中的定义是一个值的集合以及定义在这个值集上的一组操作。变量是用来存储值的所在处，它们有名字和数据类型。变量的数据类型决定了如何将代表这些值的位存储到计算机的内存中。在声明变量时也可指定它的数据类型。所有变量都具有数据类型，以决定能够存储哪种数据。数据类型包括原始类型、多元组、记录单元、代数数据类型、抽象数据类型、参考类型以及函数类型。

    常量和变量：数学中表征事物量的一对概念。在事物的特定运动过程中，某量若保持不变，则称之为常量；反之，则称之为变量。变量分为自变量和因变量，亦称函数。

    运算符和表达式：运算符是代码中各种数据进行运算的符号；表达式是有运算符和运算对象及圆括号组成的一个序列，它是由常量、变量、函数等用运算符连接而成的式子，表达式是构成程序代码最基本的要素。

     控制语句：控制语句即用来实现对程序流程的选择、循环、转向和返回等进行控制。C语言中共有9种控制语句，包括12个关键字，可以分为"选择语句"，"循环语句"，"转向语句"，"返回语句"四类。

    数组：所谓数组，就是相同数据类型的元素按一定顺序排列的集合，就是把有限个类型相同的变量用一个名字命名，然后用编号区分他们的变量的集合，这个名字称为数组名，编号称为下标。组成数组的各个变量称为数组的分量，也称为数组的元素，有时也称为下标变量。数组是在程序设计中，为了处理方便， 把具有相同类型的若干变量按有序的形式组织起来的一种形式。这些按序排列的同类数据元素的集合称为数组。除此之外，还要求学生阅读课本，对本节所讲知识做一个简单的了解

7.2.8参考资料（具体到哪一章节或页码）

             《Web应用程序设计》，清华大学出版社，第二章
；

     《Web应用程序设计--ASP》，电子工业出版社，第五章。
  《C语言》，清华大学出版社，第三章

7.3教学单元三

7.3.1教学日期

第三周周一、周四

7.3.2教学目标

通过教学，让同学们了解并掌握下列内容：常用动态页面开发技术：目前提供动态web页面内容有两种方法 即客户端动态web页面和服务器端动态web页面：客户端动态web页面技术：JavaScript具有很多优点：简单性、动态性、跨平台性 、节省CGI的交互时间；VBScript是Microsoft Visual Basic Scripting Edition的简称，你可以把它当作是Visual Basic的一个子集，但是这仅仅是从语法上来说的，正如JavaScript和JAVA的关系一样，VBScript和Visual Basic并没有什么本质上的联系。

它是一种脚本语言，由VBScript脚本引擎（其实是一个动态连接库VBScript.dll）解释执行。目前它主要用在WWW网页（只有IE能正确查看包含VBScript脚本的网页，如果Netscape要正确查看，则必须安装一个插件）以及微软的WWW服务器IIS支持的ASP。易学易用 如果您已了解 Visual Basic 或 Visual Basic for Applications，就会很快熟悉 VBScript。即使您没有学过 Visual Basic，只要学会 VBScript，就能够使用所有的 Visual Basic 语言进行程序设计。ASP.NET Web窗体；简单的ASP.NET应用程序。

         7.3.3教学内容（含重点、难点）

     目前提供动态web页面内容有两种方法 即客户端动态web页面和服务器端动态web页面

一，客户端动态web页面技术
（1） JavaScript
     JavaScript语言的前身叫作Livescript。自从Sun公司推出著名的Java语言之后，Netscape公司引进了Sun公司有关Java的程序概念，将自己原有的Livescript 重新进行设计，并改名为JavaScript。JavaScript是一种基于对象和事件驱动并具有安全性能的脚本语言，有了JavaScript，可使网页变得生动。使用它的目的是与HTML超文本标识语言、Java 脚本语言一起实现在一个网页中链接多个对象，与网络客户交互作用，从而可以开发客户端的应用程序。它是通过嵌入或调入在标准的HTML语言中实现的。
　　 JavaScript具有很多优点：
　　 1.简单性 　JavaScript是一种脚本编写语言，它采用小程序段的方式实现编程，像其它脚本语言一样，JavaScript同样已是一种解释性语言，它提供了一个简易的开发过程。它的基本结构形式与C、C++、VB、Delphi十分类似。但它不像这些语言一样，需要先编译，而是在程序运行过程中被逐行地解释。它与HTML标识结合在一起，从而方便用户的使用操作。
　　 2.动态性　 JavaScript是动态的，它可以直接对用户或客户输入做出响应，无须经过Web服务程序。它对用户的反映响应，是采用以事件驱动的方式进行的。所谓事件驱动，就是指在主页中执行了某种操作所产生的动作，就称为“事件”。比如按下鼠标、移动窗口、选择菜单等都可以视为事件。当事件发生后，可能会引起相应的事件响应。
　　 3.跨平台性 　JavaScript是依赖于浏览器本身，与操作环境无关，只要能运行浏览器的计算机，并支持JavaScript的浏览器就可以正确执行。
　　 4.节省CGI的交互时间　 随着WWW的迅速发展有许WWW服务器提供的服务要与浏览者进行交流，确浏览的身份、需服务的内等等，这项工作通常由CGI/PERL编写相应的接口程序与用户进行交互来完成。很显然，通过网络与用户的交互过程一方面增大了网络的通信量，另一方面影响了服务器的服务性能。服务器为一个用户运行一个CGI时，需要一个进程为它服务，它要占用服务器的资源(如CPU服务、内存耗费等)，如果用户填表出现错误，交互服务占用的时间就会相应增加。被访问的热点主机与用户交互越多，服务器的性能影响就越大。
　　　JavaScript是一种基于客户端浏览器的语言，用户在浏览中填表、验证的交互过程只是通过浏览器对调入HTML文档中的JavaScript源代码进行解释执行来完成的，即使是必须调用CGI的部分，浏览器只将用户输入验证后的信息提交给远程的服务器，大大减少了服务器的开销。 

（2） VBScript
    VBScript是Microsoft Visual Basic Scripting Edition的简称，你可以把它当作是Visual Basic的一个子集，但是这仅仅是从语法上来说的，正如JavaScript和JAVA的关系一样，VBScript和Visual Basic并没有什么本质上的联系。它是一种脚本语言，由VBScript脚本引擎（其实是一个动态连接库VBScript.dll）解释执行。目前它主要用在WWW网页（只有IE能正确查看包含VBScript脚本的网页，如果Netscape要正确查看，则必须安装一个插件）以及微软的WWW服务器IIS支持的ASP。
    易学易用 如果您已了解 Visual Basic 或 Visual Basic for Applications，就会很快熟悉 VBScript。即使您没有学过 Visual Basic，只要学会 VBScript，就能够使用所有的 Visual Basic 语言进行程序设计。
ActiveX Script 
    VBScript 使用 ActiveX™ Script 与宿主应用程序对话。使用 ActiveX Script，浏览器和其他宿主应用程序不再需要每个 Script 部件的特殊集成代码。ActiveX Script 使宿主可以编译 Script、获取和调用入口点及管理开发者可用的命名空间。通过 ActiveX Script，语言厂商可以建立标准 Script 运行时语言。Microsoft 将提供 VBScript 的运行时支持。Microsoft 正在与多个 Internet 组一起定义 ActiveX Script 标准以使 Script 引擎可以互换。 ActiveX Script 可用在 Microsoft® Internet Explorer 和 Microsoft® Internet Information Server 中。

（3）  其他应用程序和浏览器中的 VBScript 作为开发者，您可以在您的产品中免费使用 VBScript 源实现程序。Microsoft 为 32 位 Windows® API、16 位 Windows API 和 Macintosh® 提供 VBscript 的二进制实现程序。VBScript 与 World Wide Web 浏览器集成在一起。VBScript 和 ActiveX Script 也可以在其他应用程序中作为普通 Script 语言使用。 

（4）Java小应用程序
    用Java语言编写的程序叫做“Applet”（小应用程序），用编译器将它编译成类文件后，将它存在WWW页面中，并在HTML档上作好相应标记，用户端只要装上Java的客户软件就可以在网上直接运行“Applet”。 Java非常适合于企业网络和Internet环境，现在已成为Internet中最受欢迎、最有影响的编程语言之一。Java有许多值得称道的优点，如简单、面向对象、分布式、解释性、可靠、安全、结构中立性、可移植性、高性能、多线程、动态性等。Java摈弃了C++中各种弊大于利的功能和许多很少用到的功能。 Jave可以运行与任何微处理器，用Java开发的程序可以在网络上传输，并运行于任何客户机上。

（4）Flash
    Flash是美国的MACROMEDIA公司于1999年6月推出的优秀网页动画设计软件。它是一种交互式动画设计工具，用它可以将音乐，声效，动画以及富有新意的界面融合在一起，以制作出高品质的网页动态效果。为什么用FLASH大家知道，HTML语言的功能十分有限，无法达到人们的预期设计，以实现令人耳目一新的动态效果，在这种情况下，各种脚本语言应运而生，使得网页设计更加多样化。然而，程序设计总是不能很好地普及，因为它要求一定的编程能力，而人们更需要一种既简单直观又功能强大的动画设计工具，而Flash的出现正好满足了这种需求。 
FLASH的特点
  1. 使用矢量图形和流式播放技术。与位图图形不同的是，矢量图形可以任意缩放尺寸而不影响图形的质量；流式播放技术使得动画可以边播放边下载，从而缓解了网页浏览者焦急等待的情绪。 
  2. 通过使用关键帧和图符使得所生成的动画()文件非常小，几K字节的动画文件已经可以实现许多令人心动的动画效果，用在网页设计上不仅可以使网页更加生动，而且小巧玲珑下载迅速，使得动画可以在打开网页很短的时间里就得以播放。 
  3. 把音乐，动画，声效，交互方式融合在一起，越来越多的人已经把Flash作为网页动画设计的首选工具，并且创作出了许多令人叹为观止的动画(电影)效果。而且在Flash4.0的版本中已经可以支持MP3的音乐格式，这使得加入音乐的动画文件也能保持小巧的‘身材’。 
  4. 强大的动画编辑功能使得设计者可以随心所欲地设计出高品质的动画，通过ACTION和FS COMMAND可以实现交互性，使Flash具有更大的设计自由度，另外，它与当今最流行的网页设计工具Dreamweaver配合默契，可以直接嵌入网页的任一位置，非常方便。
7.3.4教学过程

 服务器端动态web页面技术

 CGI
　  CGI是一个用于定Web服务器与外部程序之间通信方式的标准，使得外部程序能生成HTML、图像或者其他内容，而服务器处理的方式与那些非外部程序生成的HTML、图像或其他内容的处理方式是相同的。因此，CGI程序册仅使你能生成表态内容而能生动态内容。使用CGI的原因在于它是一个定义良好并被广泛支持的标准，没有CGI就不可能实现动态的Web页面，除非使用一些服务器中提供的特殊方法（如今，也有除CGI之外的其他技术逐渐在成为标准）。在物理上，CGI是一段程序，它运行在Server上，提供同客户段 Html页面的接口。这样说大概还不好理解。那么我们看一个实际例子： 现在的个人主页上大部分都有一个留言本。

留言本的工作是这样的：先由用户在客户段输入一些信息，如名字之类的东西。接着用户按一下“留言”（到目前为止工作都在客户端），浏览器把这些信息传送到服务器的CGI目录下特定的cgi程序中，于是cgi程序在服务器上按照预定的方法进行处理。在本例中就是把用户提交的信息存入指定的文件中。然后cgi程序给客户端发送一个信息，表示请求的任务已经结束。此时用户在浏览器里将看到“留言结束”的字样。整个过程结束。 

CGI是一种程序，自然需要用编程语言来写。你可以用任何一种你熟悉的高级语言， C,C++,C shell和VB。值得特别指出的，有一种叫Perl的语言。其前身是属于Unix专用的高 级语言，其具有强大的字符串处理能力而成为现在写CGI，特别是表单类程序的首选。最近 它已经有了Window95，和winnt版本。你可以在搜索程序里找到在那里下载它。 VB是Ms的杀手锏，从目前的情况看，微软公司正试图使VB无所不能。自然也包括在Internet 请各位注意，VB开发的程序只能在windows平台上被执行，所以它有一定局限。

 C Shell，经典的语言。可惜能做的事情不多，而且必须在Unix平台下。 C,C++，正真的无所不能。可是在写CGI的时候显得非常难以掌握。特别是缺乏可以灵活使用的字符串处理函数。对程序员的要求也比较高，维护复杂。 最后要提醒各位，因为CGI是Server和Clinet的接口，所以对于不同的Server,CGI程序的移值是一个很复杂的问题。一般对于不同的Server,决没有两个可以互相通用的CGI。实际上 这就是CGI程序最复杂的地方。 

ASP

ASP即Active Server Page的缩写。它是一种包含了使用VB Script或Jscript脚本程序代码的网页。当浏览器浏览ASP网页时, Web服务器就会根据请求生成相应的HTML代码然后再返回给浏览器,这样浏览器端看到的 就是动态生成的网页。ASP是微软公司开发的代替CGI脚本程序的一种应用,它可以与数据库和其它程序进行交互。是一种简单、方便的编程工具。在了解了VBSCRIPT的基本语法后，只需要清楚各个组件的用途、属性、方法，就可以轻松编写出自己的ASP系统。

ASP的网页文件的格式是.ASP。Ａｃｔｉｖｅ　Ｓｅｒｖｅｒ　Ｐａｇｅｓ（ASP，活动服务器页面）就是一个编程环境，在其中，可以混合使用HTML、脚本语言以及组件来创建服务器端功能强大的Internet应用程序。 如果你以前创建过一个站点，其中混合了HTML、脚本语言以及组件，你就可以在其中加入ASP程序代码。通过在HTML页面中加入脚本命令，你可以创建一个HTML用户界面，并且，还可以通过使用组件包含一些商业逻辑规则。组件可以被脚本程序调用，也可以由其他的组件调用。

ＡＳＰ的工作原理：当在Web站点中融入ASP功能后，将发生以下事情： 

1、 用户调出站点内容，默认页面的扩展名是.asp。

2、浏览器从服务器上请求ASP文件。 

3、 服务器端脚本开始运行ASP。 

4、 ASP文件按照从上到下的顺序开始处理，执行脚本命令，执行HTML页面内容。

5、 页面信息发送到浏览器。

    因为脚本是在服务器端运行的，所以Web服务器完成所有处理后，将标准的HTML页面送往浏览器。这意味着，ASP只能在可以支持的服务器上运行。让脚本驻留在服务器端的另外一个益处是：用户不可能看到原始脚本程序的代码，用户看到的，仅仅是最终产生的HTML内容。

（3） JSP
    JSP(JavaServer Pages)是由Sun Microsystems公司倡导、许多公司参与一起建立的一种动态网页技术标准，其网址为http://www.javasoft.com/products/jsp。 在传统的网页HTML文件(*htm,*.html)中加入Java程序片段(Scriptlet)和JSP标记(tag)，就构成了JSP网页(*.jsp)。Web服务器在遇到访问JSP网页的请求时，首先执行其中的程序片段，然后将执行结果以HTML格式返回给客户。

（4） 程序片段可以操作数据库、重新定向网页以及发送 email 等等，这就是建立动态网站所需要的功能。所有程序操作都在服务器端执行，网络上传送给客户端的仅是得到的结果，对客户浏览器的要求最低，可以实现无Plugin，无ActiveX，无Java Applet，甚至无Frame。 本文将介绍利用JSP技术开发动态网页的方法，还将简要分析JSP技术和 Microsoft 公司的 ASP 技术的不同之处。 
　　JSP的优点：
　　·对于用户界面的更新，其实就是由 Web Server进行的，所以给人的感觉更新很快。 
　　·所有的应用都是基于服务器的，所以它们可以时刻保持最新版本。 
　　·客户端的接口不是很繁琐，对于各种应用易于部署、维护和修改。

（5）PHP
    PHP是一种服务器端HTML-嵌入式脚本描述语言。 其最强大和最重要的特征是其数据库集成层，使用它完成一个含有数据库功能的网页是不可置信的简单。在HTML文件中， PHP脚本程序（语法类似于Perl或者c语言）可以使用特别的PHP标签进行引用， 这样网页制作者也不必完全依赖HTML生成网页了。由于PHP是在服务器端执行的， 客户端是看不到PHP代码的。 PHP可以完成任何CGI脚本可以完成的任务，但它的功能的发挥取决于它和各种数据库的兼容性。 PHP除了可以使用HTTP进行通信，也可以使用IMAP, SNMP, NNTP, POP3协议。

（6）ColdFusion
    世界上最快的网络系统开发工具COLDFUSION 
    如果所有的信息系统，都演变成需要浏览器来操作，该怎么办呢？
    当技术与趋势发生转变的时候，信息人员对系统的认知与设计都应该跟着改变。我们每一个人都面临着信息系统全面WWW化时代的到来，这趋势就象当年大家由DOS环境转向WINDOW操作系统一样，无论如何抗拒，都无法阻止需求的改变与科技的演进。
作为网络领域中的一份子，你的愿望是成为一个优秀的设计师，可不了解后台程序的功能与运作，将是一个很大的缺陷。而学习ASP，JSP，又会是一个漫长而又枯燥的历程，你也许问过自己，我什么时候才能独立完成一个站点设计呢？很可惜，以我多年的经验，你需要一个优秀的排挡。但学习ColdFusion，却可以让你迅速成为一个拥有多种网络技术为一体的优秀人才。 
    ColdFusion提供一个独特的方式来开发应用程序，这正反映了ALLAIRE最原始的信念，那就是不需要烦琐的程序设计技巧也能开发出精细的网站应用程序。不需要极专业的系统开发人员，例如，JAVA，C++等复杂程序语言的专家，COLDFUSION将这些程序所能提供的功能转变成类似HTML tags易懂的服务端tags.有别与静态的HTML文件，当COLDFUSION所架构的网站应用有请求的时候，COLDFUSION应用服务，便会预先处理，再经过数据库及其他服务端技术，返回一个动态产生的HTML网页。CFML与网站服务器的关系，就象是HTML与浏览器一样简单。
    Allaire支持微软的平台技术，并确保开发的ColdFusion可以在WindowsNT上和主要的Internet 服务一起工作，如COM+和IIS5.0。它是WindowsNT上第一个可用的Web应用服务器，并将继续强有力地支持微软的技术，包括WindowsNT，COM，Internet Explorer，IIS和BackOffice。同时也是一个强大的Web应用服务器，它提供快速的、可升级的和开放的技术，此技术和WindowsNT采用的技术一致，并为任何使用WindowsNT或Win2000作为它们开发平台的Web组提供附加的工具和服务。ColdFusion特别适用于基于Web的独特需求和HTML和WML，XML的Web应用。
    Coldfusion Application Server紧密整合了目前主要的数据库如DB2，msSQL，ACCESS，MYSQL，Oracle，SYBASE等，以及标准的网站服务平台（包括微软和网景，APACHE等），同时还拥有LINUX，UNIX的版本，因此你可以完全发挥网站应用程序的效益，你不需任何修改，就可以移植到其他平台上，它是无缝的。

（7）ASP.NET
    ASP.NET是微软公司新推出的一种Internet编程技术，它采用效率较高的、面向对象的方法来创建动态ｗｅｂ应用程序。在原来的ASP技术中，服务器端代码和客户端HTML混合、交织在一起，常常导致页面的代码冗长而复杂，程序的逻辑难以理解，而ASP.NET就能很好的解决这个问题，而且能独立于浏览器，且可以支持VB.NET、C#.NET、VC++.NET、JS.NET４种编程语言。

           7.3.5教学方法

   1、讲授法

     用具有语言精练、内容丰富、图文并茂、实用性强等特点，内容经过了精心编排和设计，向同学们讲解常用动态页面开发技术；ASP.NET Web窗体；简单的ASP.NE  2、问答法

    在讲解理论知识的同时，向同学们提问有关常用动态页面开发技术；ASP.NET Web窗体；简单的ASP.NE的相关问题，使同学们加深对所讲知识的记忆，同时通过同学们之间的相互讨论，让同学们能够多所学知识有一个更加透彻的理解。

7.3.6作业安排及课后反思

课后空余时间，要求同学们讲课后习题练习一遍，并在下次上课时将作业进行讲解。同时，还要求学生对在课堂上讲的下列知识进行反思，使之更掌握的更加透彻。常用动态页面开发技术：目前提供动态web页面内容有两种方法 即客户端动态web页面和服务器端动态web页面：客户端动态web页面技术：JavaScript具有很多优点：简单性、动态性、跨平台性 、节省CGI的交互时间；VBScript是Microsoft Visual Basic Scripting Edition的简称，你可以把它当作是Visual Basic的一个子集，但是这仅仅是从语法上来说的.

正如JavaScript和JAVA的关系一样，VBScript和Visual Basic并没有什么本质上的联系。它是一种脚本语言，由VBScript脚本引擎（其实是一个动态连接库VBScript.dll）解释执行。目前它主要用在WWW网页（只有IE能正确查看包含VBScript脚本的网页，如果Netscape要正确查看，则必须安装一个插件）以及微软的WWW服务器IIS支持的ASP。

易学易用 如果您已了解 Visual Basic 或 Visual Basic for Applications，就会很快熟悉 VBScript。即使您没有学过 Visual Basic，只要学会 VBScript，就能够使用所有的 Visual Basic 语言进行程序设计。ASP.NET Web窗体；简单的ASP.NET应用程序。

7.3.7课前准备情况及其他相关特殊要求

课前老师要将上课要讲的内容制作成PPT，让同学们能够在听课的时候更加投入、认真。对重难点知识进行着重、详细的资料，常用动态页面开发技术：目前提供动态web页面内容有两种方法 即客户端动态web页面和服务器端动态web页面：客户端动态web页面技术：JavaScript具有很多优点：简单性、动态性、跨平台性 、节省CGI的交互时间。VBScript是Microsoft Visual Basic Scripting Edition的简称，你可以把它当作是Visual Basic的一个子集，但是这仅仅是从语法上来说的。

正如JavaScript和JAVA的关系一样，VBScript和Visual Basic并没有什么本质上的联系。它是一种脚本语言，由VBScript脚本引擎（其实是一个动态连接库VBScript.dll）解释执行。目前它主要用在WWW网页（只有IE能正确查看包含VBScript脚本的网页，如果Netscape要正确查看，则必须安装一个插件）以及微软的WWW服务器IIS支持的ASP。

易学易用 如果您已了解 Visual Basic 或 Visual Basic for Applications，就会很快熟悉 VBScript。即使您没有学过 Visual Basic，只要学会 VBScript，就能够使用所有的 Visual Basic 语言进行程序设计。ASP.NET Web窗体；简单的ASP.NET应用程序。

7.3.8参考资料（具体到哪一章节或页码）

             《Web应用程序设计》，清华大学出版社，第三章
；

     《Web应用程序设计--ASP》，电子工业出版社，第六章。
  7.4教学单元四

7.4.1教学日期

第四周周一、周四

7.4.2教学目标

通过教学，让同学们了解并掌握下列内容：

服务器控件的基本概念：一种服务器端组件，它封装了用户界面及其相关的功能。ASP.NET 服务器控件直接或间接地从 System.Web.UI.Control 类派生。ASP.NET 服务器控件的超集包括 Web 服务器控件、HTML 服务器控件(基础控件)、数据控件和 ASP.NET 移动控件。ASP.NET 服务器控件的页面语法在控件的标记上包含 runat="server" 属性。

   服务器控件的分类与选择：ASP.NET提供了两种不同的服务器控件：HTML服务器控件和Web服务器控件。这两种控件完全不同。在使用ASP.NET时，主要考虑的是Web服务器控件。这并不表示HTML服务器控件没有价值，它们提供了许多功能，其中一些是Web服务器控件不具备的。
   HTML服务器控件：ASP.NET 文件中的 HTML 元素默认作为文本进行处理。为了使这些元素可编程化，需要向 HTML 元素添加 runat="server" 属性。该属性指示该元素应作为服务器控件进行处理。（所有 HTML 服务器控件必须位于带有 runat="server" 属性的 <form> 标签内！）

     Web服务器控件：类似 HTML 服务器控件，Web 服务器控件同样在服务器创建，且需要 runat="server" 属性才能工作。不过，Web 服务器控件不必映射任何已有的 HTML 元素，它们可代表更复杂的元素。

    验证服务器控件：包含在 ASP.NET 中的一组服务器控件，用于验证用户输入。当有来自 HTML 服务器控件和 Web 服务器控件（例如 Web 页窗体）的输入时，将根据程序员定义的要求对输入内容进行检查。验证控件在服务器代码中执行输入检查。如果用户使用的浏览器支持 DHTML，则验证控件也可使用客户端脚本执行验证。

    用户控件：在 ASP.NET 中:使用与 ASP.NET 页相同的语法，以声明方式创作的服务器控件。该控件用 .ascx 扩展名保存为文本文件。用户控件允许对页功能进行分区和重用。第一次请求时，页框架立即将用户控件分析为从System.Web.UI.UserControl 派生的类，并将该类编译到一个程序集中;页框架在后面的请求中将重用该程序集。因为用户控件不需要预编译就可以进行页面样式创作和部署，所以开发起来很容易。

         7.4.3教学内容（含重点、难点）

服务器控件的基本概念：一种服务器端组件，它封装了用户界面及其相关的功能。ASP.NET 服务器控件直接或间接地从 System.Web.UI.Control 类派生。ASP.NET 服务器控件的超集包括 Web 服务器控件、HTML 服务器控件(基础控件)、数据控件和ASP.NET 移动控件。ASP.NET 服务器控件的页面语法在控件的标记上包含 runat="server" 属性。ASP.NET 页面框架包含许多内置的服务器控件，用于为 Web 提供结构化程度更高的编程模型。

这些控件提供下列功能:自动状态管理；简单访问对象值，而无须使用 Request 对象；能够对服务器端代码中的事件进行响应，以创建结构更好的应用程序；为网页构建用户界面的公用方法；根据浏览器的功能自动地自定义输出。除内置控件外，ASP.NET 页面框架还使您能够创建用户控件和自定义控件。用户控件和自定义控件可以增强和扩展现有控件以构建更加丰富多彩的用户界面。

服务器控件的分类与选择：ASP.NET提供了两种不同的服务器控件：HTML服务器控件和Web服务器控件。这两种控件完全不同。在使用ASP.NET时，主要考虑的是Web服务器控件。这并不表示HTML服务器控件没有价值，它们提供了许多功能，其中一些是Web服务器控件不具备的。使用哪种控件类型比较好？这取决于要达到的目的。HTML服务器控件映射到特定的HTML元素。把HtmlTable服务器控件放在ASP.NET页面上，就可以动态地处理<table>元素。而Web服务器控件映射到ASP.NET页面上的特定功能。这表示<asp:Panel>控件可以使用<table>或<IFrame>元素-- 这完全取决于浏览器的功能。

使用HTML服务器控件和Web服务器控件：

HTML服务器：把传统的ASP 3.0 Web页面转换为ASP.NET Web页面，且转换速度比较重要时，使用这种控件类型。将HTML元素转变为HTML服务器控件要比转变为Web服务器控件容易得多比较喜欢HTML类型的编程模型时使用这种控件类型要显式控制为浏览器生成的代码时使用这种控件类型。

Web服务器：需要较丰富的功能，以执行复杂的页面功能时，使用这种控件类型开发的Web页面供许多不同的浏览器类型查看，且需要根据这些类型生成不同的代码时，使用这种控件类型比较喜欢VB类型的编程模型时，使用这种控件类型，这种编程模型使用控件和控件属性。

    HTML服务器控件：ASP.NET 文件中的 HTML 元素默认作为文本进行处理。为了使这些元素可编程化，需要向 HTML 元素添加 runat="server" 属性。该属性指示该元素应作为服务器控件进行处理。（所有 HTML 服务器控件必须位于带有 runat="server" 属性的 <form> 标签内！）

     Web服务器控件：类似 HTML 服务器控件，Web 服务器控件同样在服务器创建，且需要 runat="server" 属性才能工作。不过，Web 服务器控件不必映射任何已有的 HTML 元素，它们可代表更复杂的元素。

创建一个 Web 服务器控件的语法是：

<asp:control_name id="some_id" runat="server" />
    验证服务器控件：包含在 ASP.NET 中的一组服务器控件，用于验证用户输入。当有来自 HTML 服务器控件和 Web 服务器控件（例如 Web 页窗体）的输入时，将根据程序员定义的要求对输入内容进行检查。验证控件在服务器代码中执行输入检查。如果用户使用的浏览器支持 DHTML，则验证控件也可使用客户端脚本执行验证。

用户控件：在 ASP.NET 中:使用与 ASP.NET 页相同的语法，以声明方式创作的服务器控件。该控件用 .ascx 扩展名保存为文本文件。用户控件允许对页功能进行分区和重用。第一次请求时，页框架立即将用户控件分析为从System.Web.UI.UserControl 派生的类，并将该类编译到一个程序集中;页框架在后面的请求中将重用该程序集。因为用户控件不需要预编译就可以进行页面样式创作和部署，所以开发起来很容易。

通常，开发服务器控件有两种方法。第一种方法，就是所说的自定义控件开发，即继承如Control的基类实现服务器控件。
7.4.4教学过程

服务器控件的基本概念：一种服务器端组件，它封装了用户界面及其相关的功能。ASP.NET 服务器控件直接或间接地从 System.Web.UI.Control 类派生。ASP.NET 服务器控件的超集包括 Web 服务器控件、HTML 服务器控件(基础控件)、数据控件和 ASP.NET 移动控件。ASP.NET 服务器控件的页面语法在控件的标记上包runat="server" 属性。

ASP.NET 页面框架包含许多内置的服务器控件，用于为 Web 提供结构化程度更高的编程模型。这些控件提供下列功能:自动状态管理；简单访问对象值，而无须使用 Request 对象；能够对服务器端代码中的事件进行响应，以创建结构更好的应用程序；为网页构建用户界面的公用方法；根据浏览器的功能自动地自定义输出。除内置控件外，ASP.NET 页面框架还使您能够创建用户控件和自定义控件。用户控件和自定义控件可以增强和扩展现有控件以构建更加丰富多彩的用户界面。

服务器控件的分类与选择：ASP.NET提供了两种不同的服务器控件：HTML服务器控件和Web服务器控件。这两种控件完全不同。在使用ASP.NET时，主要考虑的是Web服务器控件。这并不表示HTML服务器控件没有价值，它们提供了许多功能，其中一些是Web服务器控件不具备的。使用哪种控件类型比较好？这取决于要达到的目的。HTML服务器控件映射到特定的HTML元素。把HtmlTable服务器控件放在ASP.NET页面上，就可以动态地处理<table>元素。而Web服务器控件映射到ASP.NET页面上的特定功能。这表示<asp:Panel>控件可以使用<table>或<IFrame>元素-- 这完全取决于浏览器的功能。

使用HTML服务器控件和Web服务器控件：

HTML服务器：把传统的ASP 3.0 Web页面转换为ASP.NET Web页面，且转换速度比较重要时，使用这种控件类型。将HTML元素转变为HTML服务器控件要比转变为Web服务器控件容易得多比较喜欢HTML类型的编程模型时使用这种控件类型要显式控制为浏览器生成的代码时使用这种控件类型。

Web服务器：需要较丰富的功能，以执行复杂的页面功能时，使用这种控件类型开发的Web页面供许多不同的浏览器类型查看，且需要根据这些类型生成不同的代码时，使用这种控件类型比较喜欢VB类型的编程模型时，使用这种控件类型，这种编程模型使用控件和控件属性。

HTML服务器控件：ASP.NET 文件中的 HTML 元素默认作为文本进行处理。为了使这些元素可编程化，需要向 HTML 元素添加 runat="server" 属性。该属性指示该元素应作为服务器控件进行处理。（所有 HTML 服务器控件必须位于带有 runat="server" 属性的 <form> 标签内！）

     Web服务器控件：类似 HTML 服务器控件，Web 服务器控件同样在服务器创建，且需要 runat="server" 属性才能工作。不过，Web 服务器控件不必映射任何已有的 HTML 元素，它们可代表更复杂的元素。

创建一个 Web 服务器控件的语法是：

<asp:control_name id="some_id" runat="server" />
    验证服务器控件：包含在 ASP.NET 中的一组服务器控件，用于验证用户输入。当有来自 HTML 服务器控件和 Web 服务器控件（例如 Web 页窗体）的输入时，将根据程序员定义的要求对输入内容进行检查。验证控件在服务器代码中执行输入检查。如果用户使用的浏览器支持 DHTML，则验证控件也可使用客户端脚本执行验证。

用户控件：在 ASP.NET 中:使用与 ASP.NET 页相同的语法，以声明方式创作的服务器控件。该控件用 .ascx 扩展名保存为文本文件。用户控件允许对页功能进行分区和重用。第一次请求时，页框架立即将用户控件分析为从System.Web.UI.UserControl 派生的类，并将该类编译到一个程序集中;页框架在后面的请求中将重用该程序集。因为用户控件不需要预编译就可以进行页面样式创作和部署，所以开发起来很容易。

    通常，开发服务器控件有两种方法。第一种方法，就是所说的自定义控件开发，即继承如Control的基类实现服务器控件。

主要步骤：

    第二种开发服务器控件的方法，即开发用户控件。创建用户控件与创建普通ASP.NET Web页面类似，但是如同简述的那样，它们会有些不同。下面列举了创建用户控件必须采取的主要步骤。

   (1)创建一个扩展名为.ascx的文本文件。这是用户控件和ASP.NET Web页面的第一个不同点，后者使用的扩展名为.aspx。

   (2)在文本文件顶部添加@Control指令，并通过Language属性来设置所选择的编程语言，例如C#。这是用户控件和Web页面的第二个不同点。后者使用@Page指令而不是@Control。

   (3)向文本文件添加HTML标记文本和ASP.NET服务器控件。可以添加除html、body和form之外的任何HTML标记。这是因为用户控件不能单独使用，而必须作为Web页面的一部分使用。这是用户控件和Web页面的第3个不同点。由于Web页面自身独立，因此最终用户能够直接访问它，对于用户控件则不是这样。

7.4.5教学方法

  1、讲授法

     用具有语言精练、内容丰富、图文并茂、实用性强等特点，内容经过了精心编排和设计，向同学们讲解服务器控件的基本概念；服务器控件的分类与选择；控件属性和事件；HTML服务器控件；Web服务器控件；验证服务器控件；用户控件的理论知识。

  2、问答法

    在讲解理论知识的同时，向同学们提问有关服务器控件的基本概念；服务器控件的分类与选择；控件属性和事件；HTML服务器控件；Web服务器控件；验证服务器控件；用户控件。 的相关问题，使同学们加深对所讲知识的记忆，同时通过同学们之间的相互讨论，让同学们能够多所学知识有一个更加透彻的理解。

7.4.6作业安排及课后反思

 课后空余时间，要求同学们讲课后习题练习一遍，并在下次上课时将作业进行讲解。同时，还要求学生对在课堂上讲的下列知识进行反思，使之更掌握的更加透彻。服务器控件的基本概念：一种服务器端组件，它封装了用户界面及其相关的功能。ASP.NET 服务器控件直接或间接地从 System.Web.UI.Control 类派生。ASP.NET 服务器控件的超集包括 Web 服务器控件、HTML 服务器控件(基础控件)、数据控件和 ASP.NET 移动控件。ASP.NET 服务器控件的页面语法在控件的标记上包含 runat="server" 属性。

   服务器控件的分类与选择：ASP.NET提供了两种不同的服务器控件：HTML服务器控件和Web服务器控件。这两种控件完全不同。在使用ASP.NET时，主要考虑的是Web服务器控件。这并不表示HTML服务器控件没有价值，它们提供了许多功能，其中一些是Web服务器控件不具备的。
   HTML服务器控件：ASP.NET 文件中的 HTML 元素默认作为文本进行处理。为了使这些元素可编程化，需要向 HTML 元素添加 runat="server" 属性。该属性指示该元素应作为服务器控件进行处理。（所有 HTML 服务器控件必须位于带有 runat="server" 属性的 <form> 标签内！）

         7.4.7课前准备情况及其他相关特殊要求

    课前老师要将上课要讲的内容制作成PPT，让同学们能够在听课的时候更加投入、认真。对重难点知识进行着重、详细的资料， Web服务器控件：类似 HTML 服务器控件，Web 服务器控件同样在服务器创建，且需要 runat="server" 属性才能工作。不过，Web 服务器控件不必映射任何已有的 HTML 元素，它们可代表更复杂的元素。

验证服务器控件：包含在 ASP.NET 中的一组服务器控件，用于验证用户输入。当有来自 HTML 服务器控件和 Web 服务器控件（例如 Web 页窗体）的输入时，将根据程序员定义的要求对输入内容进行检查。验证控件在服务器代码中执行输入检查。如果用户使用的浏览器支持 DHTML，则验证控件也可使用客户端脚本执行验证。

用户控件：在 ASP.NET 中:使用与 ASP.NET 页相同的语法，以声明方式创作的服务器控件。该控件用 .ascx 扩展名保存为文本文件。用户控件允许对页功能进行分区和重用。第一次请求时，页框架立即将用户控件分析为从System.Web.UI.UserControl 派生的类，并将该类编译到一个程序集中;页框架在后面的请求中将重用该程序集。因为用户控件不需要预编译就可以进行页面样式创作和部署，所以开发起来很容易。
7.4.8参考资料（具体到哪一章节或页码）

             《Web应用程序设计》，清华大学出版社，第四章
；

     《Web应用程序设计--ASP》，电子工业出版社，第七章。
7.5教学单元五

7.5.1教学日期

第五周周一、周四

7.5.2教学目标

    通过教学，让同学们了解并掌握下列内容：内置对象概述：可以不加声明和创建就可以在JSP页面脚本(Java程序片和Java表达式)中使用的成员变量。

Page对象： page对象有点类似于Java编程中的this指针，就是指当前JSP页面本身。page是java.lang.Object类的对象。page对象在实际开发过程中并不经常使用。

page对象常用方法

        getClass()：返回当时Object的类。
        hashCode()：返回此时Object的哈希代码。
        toString()：将此时的Object类转换成字符串。
        equals(Object ob)：比较此对象是否与指定的对象相等。
        copy(Object ob)：将此对象复制到指定的对象中。
        clone()：对此对象进行克隆。

Request对象：客户端的请求信息被封装在request对象中，通过它才能了解到客户的需求，然后做出响应。它是HttpServletRequest类的实例。request对象具有请求域,即完成客户端的请求之前,该对象一直有效。
 Response对象：response对象包含了响应客户请求的有关信息，但在JSP中很少直接用到它。它是HttpServletResponse类的实例。response对象具有页面作用域，即访问一个页面时，该页面内的response对象只能对这次访问有效，其它页面的response对象对当前页面无效。
Cookie对象：cookie对象是由Web服务器端产生后被保存到浏览器中的信息。cookie对象可以用来保存一些小量的信息在浏览器中。目前主流的浏览器（Internet Explorer和Netscape Navigator）都支持cookie。可以将cookie写到浏览器中，让浏览器来保存cookie的值；Application对象；Server对象；ASP.NET网站配置。 

7.5.3教学内容（含重点、难点）

   内置对象概述：可以不加声明和创建就可以在JSP页面脚本(Java程序片和Java表达式)中使用的成员变量。

Page对象： page对象有点类似于Java编程中的this指针，就是指当前JSP页面本身。page是java.lang.Object类的对象。page对象在实际开发过程中并不经常使用。

page对象常用方法

        getClass()：返回当时Object的类。
        hashCode()：返回此时Object的哈希代码。
        toString()：将此时的Object类转换成字符串。
        equals(Object ob)：比较此对象是否与指定的对象相等。
        copy(Object ob)：将此对象复制到指定的对象中。
        clone()：对此对象进行克隆。

Request对象：客户端的请求信息被封装在request对象中，通过它才能了解到客户的需求，然后做出响应。它是HttpServletRequest类的实例。request对象具有请求域,即完成客户端的请求之前,该对象一直有效。

序号 方 法 说 明
1 object getAttribute(String name) 返回指定属性的属性值
2 Enumeration getAttributeNames() 返回所有可用属性名的枚举
3 String getCharacterEncoding() 返回字符编码方式
4 int getContentLength() 返回请求体的长度(以字节数)
5 String getContentType() 得到请求体的MIME类型
6 ServletInputStream getInputStream() 得到请求体中一行的二进制流
7 String getParameter(String name) 返回name指定参数的参数值
8 Enumeration getParameterNames() 返回可用参数名的枚举
9 String[] getParameterValues(String name) 返回包含参数name的所有值的数组
10 String getProtocol() 返回请求用的协议类型及版本号
11 String getScheme() 返回请求用的计划名,如:http.https及ftp等
12 String getServerName() 返回接受请求的服务器主机名
13 int getServerPort() 返回服务器接受此请求所用的端口号
14 BufferedReader getReader() 返回解码过了的请求体
15 String getRemoteAddr() 返回发送此请求的客户端IP地址
16 String getRemoteHost() 返回发送此请求的客户端主机名
17 void setAttribute(String key,Object obj) 设置属性的属性值
18 StringgetRealPath(String path) 返回一虚拟路径的真实路径
19 String request.getContextPath() 返回上下文路径
 Response对象：response对象包含了响应客户请求的有关信息，但在JSP中很少直接用到它。它是HttpServletResponse类的实例。response对象具有页面作用域，即访问一个页面时，该页面内的response对象只能对这次访问有效，其它页面的response对象对当前页面无效。

序号 方 法 说 明
1 String getCharacterEncoding() 返回响应用的是何种字符编码
2 ServletOutputStream getOutputStream() 返回响应的一个二进制输出流
3 PrintWriter getWriter() 返回可以向客户端输出字符的一个对象
4 void setContentLength(int len) 设置响应头长度
5 void setContentType(String type) 设置响应的MIME类型
6 sendRedirect(java.lang.String location) 重新定向客户端的请求

7.5.4教学过程

Cookie对象：cookie对象是由Web服务器端产生后被保存到浏览器中的信息。cookie对象可以用来保存一些小量的信息在浏览器中。目前主流的浏览器（Internet Explorer和Netscape Navigator）都支持cookie。可以将cookie写到浏览器中，让浏览器来保存cookie的值。

案例名称：写入cookie

程序名称：5-25.jsp

<%@ page contentType="text/html;charset=GBK" %>

<%

 String strName = "Zhourunfa";

Cookie c = new Cookie("Name1", strName);

   response.addCookie(c);

%>

写入Cookie<br><br>

<a href="5-26.jsp">查看</a>
读取cookie的方法如程序5-26.jsp所示。
案例名称：读出cookie

程序名称：5-26.jsp

<%@ page contentType="text/html;charset=GBK" %>

<HTML><BODY>

<%

    Cookie cookies[] = request.getCookies();

   for(int i=0; i<cookies.length; i++) {

         if(cookies[i].getName().equals("Name1"))

               out.print(cookies[i].getValue());

   }

%>

读出Cookie<br><br>
    在使用cookie时，有一些注意事项：
（1）cookie的存储场所是浏览器，但并不是每一种浏览器都具有cookie功能（Internet Explorer和Netscape Navigator都有cookie功能），同时，在客户端浏览器的安全性设置中可以禁用cookie。所以不能假设cookie的写入一定能够成功。
（2）cookie对象不能单独使用，必须和request对象（cookie的读取）或respo对象（cookie对象的写入）结合使用。
（3）不同浏览器中存储的cookie不是通用的，例如，IE存储的cookie只有IE自己可以使用。
（4）存储在浏览器中的cookie对任何Web服务器都是开放的，所以写入的cookie可能被其他网页读取或覆盖掉。

Application对象；Server对象；ASP.NET网站配置。

7.5.5教学方法

  1、讲授法

     用具有语言精练、内容丰富、图文并茂、实用性强等特点，内容经过了精心编排和设计，向同学们讲解内置对象概述；Page对象；Request对象；Response对象；Cookie对象；Application对象；Server对象；ASP.NET网站配置的理论知识。

  2、问答法

    在讲解理论知识的同时，向同学们提问有关内置对象概述；Page对象；Request对象；Response对象；Cookie对象；Application对象；Server对象；ASP.NET网站配置的相关问题，使同学们加深对所讲知识的记忆，同时通过同学们之间的相互讨论，让同学们能够多所学知识有一个更加透彻的理解。
7.5.6作业安排及课后反思

    课后空余时间，要求同学们讲课后习题练习一遍，并在下次上课时将作业进行讲解。同时，还要求学生对在课堂上讲的下列知识进行反思，使之更掌握的更加透彻。内置对象概述：可以不加声明和创建就可以在JSP页面脚本(Java程序片和Java表达式)中使用的成员变量。

Page对象： page对象有点类似于Java编程中的this指针，就是指当前JSP页面本身。page是java.lang.Object类的对象。page对象在实际开发过程中并不经常使用。

page对象常用方法

        getClass()：返回当时Object的类。
        hashCode()：返回此时Object的哈希代码。
        toString()：将此时的Object类转换成字符串。
        equals(Object ob)：比较此对象是否与指定的对象相等。
        copy(Object ob)：将此对象复制到指定的对象中。
        clone()：对此对象进行克隆。

Request对象：客户端的请求信息被封装在request对象中，通过它才能了解到客户的需求，然后做出响应。它是HttpServletRequest类的实例。request对象具有请求域,即完成客户端的请求之前,该对象一直有效。
     Response对象：response对象包含了响应客户请求的有关信息，但在JSP中很少直接用到它。它是HttpServletResponse类的实例。response对象具有页面作用域，即访问一个页面时，该页面内的response对象只能对这次访问有效，其它页面的response对象对当前页面无效。
 Cookie对象：cookie对象是由Web服务器端产生后被保存到浏览器中的信息。cookie对象可以用来保存一些小量的信息在浏览器中。目前主流的浏览器（Internet Explorer和Netscape Navigator）都支持cookie。可以将cookie写到浏览器中，让浏览器来保存cookie的值；Application对象；Server对象；ASP.NET网站配置。 



  7.5.7课前准备情况及其他相关特殊要求

课前老师要将上课要讲的内容制作成PPT，让同学们能够在听课的时候更加投入、认真。对重难点知识进行着重、详细的资料，内置对象概述：可以不加声明和创建就可以在JSP页面脚本(Java程序片和Java表达式)中使用的成员变量。

Page对象： page对象有点类似于Java编程中的this指针，就是指当前JSP页面本身。page是java.lang.Object类的对象。page对象在实际开发过程中并不经常使用。

page对象常用方法

        getClass()：返回当时Object的类。
        hashCode()：返回此时Object的哈希代码。
        toString()：将此时的Object类转换成字符串。
        equals(Object ob)：比较此对象是否与指定的对象相等。
        copy(Object ob)：将此对象复制到指定的对象中。
        clone()：对此对象进行克隆。

Request对象：客户端的请求信息被封装在request对象中，通过它才能了解到客户的需求，然后做出响应。它是HttpServletRequest类的实例。request对象具有请求域,即完成客户端的请求之前,该对象一直有效。

Response对象：response对象包含了响应客户请求的有关信息，但在JSP中很少直接用到它。它是HttpServletResponse类的实例。response对象具有页面作用域，即访问一个页面时，该页面内的response对象只能对这次访问有效，其它页面的response对象对当前页面无效。
Cookie对象：cookie对象是由Web服务器端产生后被保存到浏览器中的信息。cookie对象可以用来保存一些小量的信息在浏览器中。目前主流的浏览器（Internet Explorer和Netscape Navigator）都支持cookie。可以将cookie写到浏览器中，让浏览器来保存cookie的值；Application对象；Server对象；ASP.NET网站配置。 

7.5.8参考资料（具体到哪一章节或页码）

  《Web应用程序设计》，清华大学出版社，第五章
；

     《Web应用程序设计--ASP》，电子工业出版社，第四章。
7.6教学单元六

7.6.1教学日期

第六周周一、周四

7.6.2教学目标

    通过教学，让同学们了解并掌握下列内容：ADO.NET的结构：ADO.NET 3.0 用于访问和操作数据的两个主要组件是 .NET Framework 数据提供程序和 DataSet。

1、NET Framework 数据提供程序


    NET Framework 数据提供程序是专门为数据操作以及快速、只进、只读访问数据而设计的组件。Connection 对象提供到数据源的连接。使用 Command 对象可以访问用于返回数据、修改数据、运行存储过程以及发送或检索参数信息的数据库命令。DataReader 可从数据源提供高性能的数据流。最后，DataAdapter 在 DataSet 对象和数据源之间起到桥梁作用。DataAdapter 使用 Command 对象在数据源中执行 SQL 命令以向 DataSet 中加载数据，并将对 DataSet 中数据的更改协调回数据源。有关详细信息，请参阅.NET Framework 数据提供程序和在 ADO.NET 中检索和修改数据。  

2、DataSet


    ADO.NET DataSet 是专门为独立于任何数据源的数据访问而设计的。因此，它可以用于多种不同的数据源，用于 XML 数据，或用于管理应用程序本地的数据。DataSet 包含一个或多个 DataTable 对象的集合，这些对象由数据行和数据列以DataTable 对象中数据的主键、外键、约束和关系信息组成。有关详细信息，请参阅DataSet、DataTable 和 DataView。  

7.6.3教学内容（含重点、难点）

   ADO.NET 3.0 用于访问和操作数据的两个主要组件是 .NET Framework 数据提供程序和 DataSet。

1.NET Framework 数据提供程序
   NET Framework 数据提供程序是专门为数据操作以及快速、只进、只读访问数据而设计的组件。Connection 对象提供到数据源的连接。使用 Command 对象可以访问用于返回数据、修改数据、运行存储过程以及发送或检索参数信息的数据库命令。DataReader 可从数据源提供高性能的数据流。最后，DataAdapter 在 DataSet 对象和数据源之间起到桥梁作用。DataAdapter 使用 Command 对象在数据源中执行 SQL 命令以向 DataSet 中加载数据，并将对 DataSet 中数据的更改协调回数据源。有关详细信息，请参阅.NET Framework 数据提供程序和在 ADO.NET 中检索和修改数据。  

2.DataSet
   ADO.NET DataSet 是专门为独立于任何数据源的数据访问而设计的。因此，它可以用于多种不同的数据源，用于 XML 数据，或用于管理应用程序本地的数据。DataSet 包含一个或多个 DataTable 对象的集合，这些对象由数据行和数据列以及有关DataTable 对象中数据的主键、外键、约束和关系信息组成。有关详细信息，请参阅DataSet、DataTable 和 DataView。  

下图阐释了 .NET Framework 数据提供程序和 DataSet 之间的关系。

SQL语言:

    是结构化查询语言(Structured Query Language)的简称。SQL语言是一种数据库查询和程序设计语言，用于存取数据以及查询、更新和管理关系数据库系统；同时也是数据库脚本文件的扩展名。SQL语言是高级的非过程化编程语言，允许用户在高层数据结构上工作。它不要求用户指定对数据的存放方法，也不需要用户了解具体的数据存放方式，所以具有完全不同底层结构的不同数据库系统可以使用相同的结构化查询语言作为数据输入与管理的接口。SQL语言语句可以嵌套，这使他具有极大的灵活性和强大的功能。

Connection 对象:

ADO Connection 对象用于创建一个到达某个数据源的开放连接。通过此连接，您可以对一个数据库进行访问和操作。如果需要多次访问某个数据库，您应当使用 Connection 对象来建立一个连接。您也可以经由一个 Command 或 Recordset 对象传递一个连接字符串来创建某个连接。不过，此类连接仅仅适合一次具体的简单的查询

Command 对象:

    ADO Command 对象用于执行面向数据库的一次简单查询。此查询可执行诸如创建、添加、取回、删除或更新记录等动作。

    如果该查询用于取回数据，此数据将以一个 RecordSet 对象返回。这意味着被取回的数据能够被 RecordSet 对象的属性、集合、方法或事件进行操作。Command 对象的主要特性是有能力使用存储查询和带有参数的存储过程。

DataReader对象:

    DataReader对象是一个读取行的只读流的方式，绑定数据时比使用数据集方式性能要高，因为它是只读的，所以如果要对数据库中的数据进行修改就需要借助其它方法将所作的更改保存到数据库。 
　　DataReader对象不能通过直接实例化，必须借助与相关的Command对象来创建实例，例如用SqlCommand的实例的ExecuteReader()方法可以创建SqlDataReader实例。

　　因为DataReader对象读取数据时需要与数据库保持连接，所以在使用完DataReader对象读取完数据之后应该立即调用它的Close()方法关闭，并且还应该关闭与之相关的Connection对象。在.net类库中提供了一种方法，在关闭DataReader对象的同时自动关闭掉与之相关的Connection对象，使用这种方法是可以为ExecuteReader()方法指定一个参数，如：

　　SqlDataReader reader =command.ExecuteReader(CommandBehavior.CloseConnection);

　　CommandBehavior是一个枚举，上面使用了CommandBehavior枚举的CloseConnection值，它能在关闭SqlDataReader时关闭相应的SqlConnection对象。

　　并且DataReader对象读取数据有三种方式：

　　一种是按查询的时候列的索引用指定的方式来读取列值，无需做相应转换，如GetByte（int i）就是读取第i列的值并且转换成byte类型的值。第这种方法的优点是指定列后直接将该列的直接读取出来了，无需再转换，缺点是一旦指定的列不能按照指定的方式转换时就会抛出异常，比如数据库里字段的类型是string类型或者该字段的值为空时按照GetByte(i)这种方式读取会抛出异常。

　　第二种方式就是按照列索引的方式读取，在读取的时候并不进行值转换，如：reader[5]就是读取第5列的值（这里reader是一个Reader对象的实例），这样得到的值是一个object类型的值，这也很好理解，因为在数据库可能存储各种类型的值，而object是所有类的基类，所以这个方法不会抛出异常。如果要得到它的正确类型，还需要根据数据库里的字段进行进行相应转换。

　　最后一种是按照列名的方式去读，并且在读的时候也不进行相应转换，得到的是object类型的值。

7.6.4教学过程

    DataAdapter对象充当DataSet和数据源之间用于检索和保存数据的桥梁。DataAdapter类代表用于填充DataSet以及更新数据源的一组数据库命令和一个数据库连接。DataAdapter对象是ADO.NET数据提供程序的组成部分，该数据提供程序还包括连接对象、数据读取器对象和命令对象。

每个DataAdapter都在DataSet中的单个DataTable对象和SQL语句或存储过程所产生的单个结果集之间交换数据。可以使用DataAdpater在DataSet和数据源之间交换数据。一个常见例子是应用程序将数据从数据库读到DataSet中，然后将DateSet中的更改写回到数据库中。然而，DataAdapter可以从任何数据源中检索和更新数据(不仅仅是数据库)，例如从Microsoft BizTalk服务器应用程序将数据读取到DataSet。   

XxxDataAdapter类提供了方便地管理断开式功能性的途径，如上图所示。它用于填充数据集，然后以数据集的任何更改来更新相应的数据源。DataAdapter是为将查询结果存储到DataSet对象和DataTable对象中而设计的。Command对象使用户能够通过DataReader对象来检查查询结果。DataAdapter对象由一系列Command对象和决定DataAdapter如何与DataSet通信的映射属性的集合组成。

当使用DataAdapter将查询结果存储到DataSet时，DataAdapter使用Command与数据库进行通信。在内部，DataAdapter使用DataReader读取结果，然后将该结果复制到DataSet的新行中。DataAdapter用来从数据库中读取数据的Command对象存储在DataAdapter对象的SelectCommand属性中。DataAdapter对象还有其他一些属性也包含Command对象:InsertCornmand、UpdateCommand和DeleteCommand。DataAdapter使用这些Command对象将保存在DataSet中的更改提交到数据库。可以使用数据适配器来填充DataSet，并将数据的更改传送回数据源。

DataSet对象

DataSet是ADO.NET的中心概念。可以把DataSet当成内存中的数据库，DataSet是不依赖于数据库的独立数据集合。所谓独立，就是说，即使断开数据链路，或者关闭数据库，DataSet依然是可用的，DataSet在内部是用XML来描述数据的，由于XML是一种与平台无关、与语言无关的数据描述语言，而且可以描述复杂关系的数据，比如父子关系的数据，所以DataSet实际上可以容纳具有复杂关系的数据，而且不再依赖于数据库链路。

DataSet 是 ADO. NET结构的主要组件，它是从数据源中检索到的数据在内存中的缓存。DataSet 由一组 DataTable 对象组成，您可使这些对象与 DataRelation 对象互相关联。您还可通过使用 UniqueConstraint 和 ForeignKeyConstraint 对象在 DataSet 中实施数据完整性。有关使用 DataSet 对象的详细信息，请参见 。
尽管 DataTable 对象中包含数据，但是 DataRelationCollection 允许您遍览表的层次结构。这些表包含在通过 Tables 属性访问的 DataTableCollection 中。当访问 DataTable 对象时，请注意它们是按条件区分大小写的。例如，如果一个 DataTable 被命名为"mydatatable"，另一个被命名为"Mydatatable"，则用于搜索其中一个表的字符串被认为是区分大小写的。但是，如果"mydatatable"存在而"Mydatatable"不存在，则认为该搜索字符串不区分大小写。有关使用 DataTable 对象的更多信息，请参见 创建 DataTable。
DataSet 可将数据和架构作为 XML 文档进行读写。数据和架构可通过 HTTP 传输，并在支持 XML 的任何平台上被任何应用程序使用。可使用 WriteXmlSchema 方法将架构保存为 XML 架构，并且可以使用 WriteXml 方法保存架构和数据。若要读取既包含架构也包含数据的 XML 文档，请使用 ReadXml 方法。
在典型的多层实现中，用于创建和刷新 DataSet 并依次更新原始数据的步骤包括:

通过 DataAdapter 使用数据源中的数据生成和填充 DataSet 中的每个 DataTable。

通过添加、更新或删除 DataRow 对象更改单个 DataTable 对象中的数据。
调用 GetChanges 方法以创建只反映对数据进行的更改的第二个 DataSet。
调用 DataAdapter 的 Update 方法，并将第二个 DataSet 作为参数传递。
调用 Merge 方法将第二个 DataSet 中的更改合并到第一个中。
针对 DataSet 调用 AcceptChanges。或者，调用 RejectChanges 以取消更改。
需要注意的是:dataset所有数据都加载在内存上执行的,可以提高数据访问速度,提高硬盘数据的安全性。极大的改善了程序运行的速度和稳定性。
DataView对象

DataView对象支持使用RowFilter和RowStateFilter属性进行筛选，也支持使用Find和FindRows方法进行搜索。这些方法类似于DataTable对象的Rows集合的Find方法。
在设置DataView对象的Sort属性后，可以调用它的Find方法。该方法根据Sort属性中指的列来定位行。作为DataRowCollection对象的Find方法，可以提供一个或多个值。
然而，DataView对象的Find方法并不返回DataRow或DataRowView对象。相反，它返回一个整数值，该值对应于DataView对象中目标行的索引。如果DataView对象不能定位目标行，则Find方法返回值为-1。
实例1、  使用Find方法        
1.   //向DataSet中填充数据  
2. string strConn = @"Data Source=A-8F3BB76F46064\SQLEXPRESS;"+  
3.                      "Initial Catalog=AdventureWorks; "+  
4.                      "User ID=sa;Password=p@ssw0rd";  
5.  
6. string strSQL = "SELECT employeeID,Title,BirthDate, "+  
7.                    "MaritalStatus,Gender,HireDate "+  
8.                    "FROM HumanResources.Employee";  
9. SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter(strSQL, strConn);  
10. DataSet dsEmployee = new DataSet("AdventureWorks");  
11. da.Fill(dsEmployee,"Employee");  
12.  
13. //为DataView指定一个数据表  
14. DataView dv = new DataView(dsEmployee.Tables[0]);  
15.  
16. //指定DataView的排序列  
17. dv.Sort = "Title";  
18.  
19. //指定要查找的内容  
20. int intIndex = dv.Find("Accounts Manager");  
21.  
22. //判断是否找到相应的内容  
23. if (intIndex == -1)  
24.      MessageBox.Show("没找到!");  
25. else 
26.      MessageBox.Show("找到了:" + dv[intIndex]["Title"]); 
下面的代码段说明如何使用DataView对象的Find方法来根据ContactName列的值查找客户，同时也用Find方法的返回值来确定Find方法是否找到了目标行。
本例中所用的数据来自于SQL Server 2005的示例数据库AdventureWorks中的Employee表。
实例分析
使用DataView对象绑定数据、查询数据，DataView对象需要与DataSet对象绑定，DataGrid对象需要与DataView对象绑定。
“查询"按钮的代码：
1. private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e)  
2. {  
3.      sqlDataAdapter1.Fill(ds_Employee);  
4.  
5.      //设置Dataview中绑定的表为ds_Employee.Tables[0]  
6.      dv_Employee.Table = ds_Employee.Tables[0];  
7.      //设置查询条件  
8.      dv_Employee.RowFilter = "Title='" + comboBox1.Text + "'";  
9.      //绑定显示数据  
10.      dataGridView1.DataSource = dv_Employee;  
11. } 
7.6.5教学方法

 1、讲授法

     用具有语言精练、内容丰富、图文并茂、实用性强等特点，内容经过了精心编排和设计，向同学们讲解常用动态页面开发技术：创建并使用Web服务；Web服务使用ASP.NET内部对象；使用SOAP协议；Web服务简介的理论知识。

  2、演示法

    在讲解理论知识的同时，在电脑上向同学们演示如何建立并使用Web服务；怎样在Web服务中使用ASP.NET内部对象；如何使用SOAP协议。通过讲授课程，让同学们更加简单容易的学会所教授的内容，然后再通过实际上机操作练习自己所学内容，让同学们真正学会所教授内容，最后将所学内容应用在以后的工作生活当中，使之成为真正有用的东西，而不是之记在大脑中的一堆理论。

7.6.6作业安排及课后反思

   课后空余时间，要求同学们讲课后习题练习一遍，并在下次上课时将作业进行讲解。同时，还要求学生对在课堂上讲的下列知识进行反思，使之更掌握的更加透彻。ADO.NET的结构：ADO.NET 3.0 用于访问和操作数据的两个主要组件是 .NET Framework 数据提供程序和 DataSet。

1、NET Framework 数据提供程序


    NET Framework 数据提供程序是专门为数据操作以及快速、只进、只读访问数据而设计的组件。Connection 对象提供到数据源的连接。使用 Command 对象可以访问用于返回数据、修改数据、运行存储过程以及发送或检索参数信息的数据库命令。DataReader 可从数据源提供高性能的数据流。最后，DataAdapter 在 DataSet 对象和数据源之间起到桥梁作用。DataAdapter 使用 Command 对象在数据源中执行 SQL 命令以向 DataSet 中加载数据，并将对 DataSet 中数据的更改协调回数据源。有关详细信息，请参阅.NET Framework 数据提供程序和在 ADO.NET 中检索和修改数据。  

2、DataSet


    ADO.NET DataSet 是专门为独立于任何数据源的数据访问而设计的。因此，它可以用于多种不同的数据源，用于 XML 数据，或用于管理应用程序本地的数据。DataSet 包含一个或多个 DataTable 对象的集合，这些对象由数据行和数据列以及有关 DataTable 对象中数据的主键、外键、约束和关系信息组成。

7.6.7课前准备情况及其他相关特殊要求

    课前老师要将上课要讲的内容制作成PPT，让同学们能够在听课的时候更加投入、认真。对重难点知识进行着重、详细的资料，ADO.NET的结构：ADO.NET 3.0 用于访问和操作数据的两个主要组件是 .NET Framework 数据提供程序和 DataSet。

1、NET Framework 数据提供程序


    NET Framework 数据提供程序是专门为数据操作以及快速、只进、只读访问数据而设计的组件。Connection 对象提供到数据源的连接。使用 Command 对象可以访问用于返回数据、修改数据、运行存储过程以及发送或检索参数信息的数据库命令。DataReader 可从数据源提供高性能的数据流。最后，DataAdapter 在 DataSet 对象和数据源之间起到桥梁作用。DataAdapter 使用 Command 对象在数据源中执行 SQL 命令以向 DataSet 中加载数据，并将对 DataSet 中数据的更改协调回数据源。有关详细信息，请参阅.NET Framework 数据提供程序和在 ADO.NET 中检索和修改数据。  

2、DataSet


    ADO.NET DataSet 是专门为独立于任何数据源的数据访问而设计的。因此，它可以用于多种不同的数据源，用于 XML 数据，或用于管理应用程序本地的数据。DataSet 包含一个或多个 DataTable 对象的集合，这些对象由数据行和数据列以及有关 DataTable 对象中数据的主键、外键、约束和关系信息组成。有关详细信息，请参阅DataSet、DataTable 和 DataView。  
7.6.8参考资料（具体到哪一章节或页码）

  《Web应用程序设计》，清华大学出版社，第六章
；

     《Web应用程序设计--ASP》，电子工业出版社，第八章。
7.7教学单元七

7.7.1教学日期

第七周周一、周四

7.7.2教学目标

    通过教学，要求同学们了解并掌握以下内容：创建并使用Web服务；Web服务使用ASP.NET内部对象；使用SOAP协议。Web服务简介：Web service是一个平台独立的，低耦合的，自包含的、基于可编程的web的应用程序，可使用开放的XML(标准通用标记语言下的一个子集)标准来描述、发布、发现、协调和配置这些应用程序，用于开发分布式的互操作的应用程序。

    Web Service技术， 能使得运行在不同机器上的不同应用无须借助附加的、专门的第三方软件或硬件， 就可相互交换数据或集成。依据Web Service规范实施的应用之间， 无论它们所使用的语言、 平台或内部协议是什么， 都可以相互交换数据。Web Service是自描述、 自包含的可用网络模块， 可以执行具体的业务功能。Web Service也很容易部署， 因为它们基于一些常规的产业标准以及已有的一些技术，诸如标准通用标记语言下的子集XML、HTTP。Web Service减少了应用接口的花费。Web Service为整个企业甚至多个组织之间的业务流程的集成提供了一个通用机制。

  7.7.3教学内容（含重点、难点）

    Web服务简介：Web service是一个平台独立的，低耦合的，自包含的、基于可编程的web的应用程序，可使用开放的XML(标准通用标记语言下的一个子集)标准来描述、发布、发现、协调和配置这些应用程序，用于开发分布式的互操作的应用程序。

    Web Service技术， 能使得运行在不同机器上的不同应用无须借助附加的、专门的第三方软件或硬件， 就可相互交换数据或集成。依据Web Service规范实施的应用之间， 无论它们所使用的语言、 平台或内部协议是什么， 都可以相互交换数据。Web Service是自描述、 自包含的可用网络模块， 可以执行具体的业务功能。Web Service也很容易部署， 因为它们基于一些常规的产业标准以及已有的一些技术，诸如标准通用标记语言下的子集XML、HTTP。Web Service减少了应用接口的花费。Web Service为整个企业甚至多个组织之间的业务流程的集成提供了一个通用机制。

     创建一个Web服务是很简单的，首先创建一个.asmx文件（你可以用Visual Studio .NET或你自己喜欢的任何文本编辑器，推荐使用Web Matrix，它有创建Web服务的模板），Web服务作为一个普通的类进行创建，在方法的前面有一个<webmethod()>宏，表明这个方法是通过Web服务来访问的。
     就ASPFAQS.com的Web服务来说，首先创建三个通过Web服务访问的方法，GetCategories, GetFAQsInCategory和GetFAQ，分别实现上面提出的任务1，2，3。并创建一个私有方法GetDataSet，按传递过来的SQL查询组装成一个DataSet。下面就是实现的代码：
     正如前面所说的那样，三个通过Web服务访问的方法都有前导符<webmethod()>，在.asmx文件的第一行有一个@WebService标明所使用的语言和类名。这个Web服务名为ASPFAQs，和类同名。一旦创建好了.asmx文件，就把它保存到可通过Web访问的目录下，然后就可以通过Web浏览器进行访问。例如：假如Web服务文件名字是ASPFAQs.asmx，并保存到/WS目录下，这样任何人就可以通过http://aspnet.4guysfromrolla.com/WS/ASPFAQs.asmx进行访问，就可以看到Web服务使用的所有公共方法，你还可以提供输入参数看到返回的结果。
    需要说明的是：你在进行需要参数的Web服务的方法的调用时，不必担心传入参数的类型是否正确，Web服务代码会自动确保传入参数类型的正确性，在上面的例子中参数类型为整型，如果恶意的用户企图向Web服务传入象0 'malicious SQL statement这样的参数，就会返回错误的信息：annot convert 0 'malicious SQL to System.Int32. Parameter name: type --> Input string was not in a correct format。然而，如果你传入字符串类型的参数，你应当记住把单个撇号（’）替换成两个连续的撇号（''）。
使用Web服务
    上面，我们创建了Web服务，下面就看看别的网站如何使用这个Web服务。为了方便起见，我们把使用Web服务的客户网站叫做“消费者”，把提供Web服务网站就“生产者”。最本质的东西就是消费者必须知道要调用生产者的什么方法。如果需要参数的话，这些参数必须转换成XML格式进行传入，消费者向生产者发送HTTP请求，并指明要调用的方法和参数，参数可以是通过QueryString形式的SOAP请求或者是以POST的请求头的形式进行传递。
    生产者收到发送过来的请求后，对输入参数进行解包，并调用指定类的适当的方法。如果调用完成，就把结果返回，进行打包，然后发送回消费者。消费者收到响应结果，进行解包，就完成了Web服务的调用。
    很明显，其实我们在使用Web服务时一点也不用担心发送的HTTP信息的语义，为了达到这样的目的，我们可以使用一个叫做Proxy的类，Proxy的作用是充当消费者应用程序或Web页面和生产者实际Web服务之间的中间过程。对生产者Web服务的每一个方法来说，同时也在Proxy类里有一个相同的方法，Proxy的职责就是处理所有传送的复杂消息，这种复杂性在Proxy类里被隐藏起来的，我们只需要简单地调用该类的方法即可，不必关心语义的事情。
    此时你也许很迷惑，但这种迷惑也是可以理解的，这本身就是一个很令人迷惑的话题。要理解的最基本的事情就是：当调用Web服务时消费者和生产者之间的HTTP通信可能是复杂的，而且可能会需要编写不少的代码。我们更愿意看到的是，使用Web服务的页面调用Web服务时就象使用一个本地的组件一样方便，为了实现这一目标，我们使用Proxy类，它的公用接口与Web服务的方法相对应。如果你此时还感到迷惑的话，请看看这个演示文档http://aspnet.4guysfromrolla.com/code/ConsumeWS.ppt，它将向你解释如何使用Web服务。
在Visual Studio .NET里创建Web服务使用的Proxy类是件轻而易举的事情，在ASP.NET Web项目里，在“引用”上单击右键，选择“添加Web引用”，这时会弹出一个对话框，要你输入一个URL地址，请输入http://aspnet.4guysfromrolla.com/ws/ASPFAQs.asmx，然后你就会看到这个Web服务的描述（就象你在Web浏览器里直接看到的那样），最后单击“添加引用”按钮，Visual Studio .NET会自动为你创建一个Proxy类，并且进行编译。当你把它添加进你的工程里时，Proxy类的名称空间可能就是你的网站地址，比如：com.4guysfromrolla.aspnet，当然你还可以任意改成其他的任何名字。从你的Web页面里通过Proxy类调用Web服务就象你使用本地组件进行调用一样方便。假设你想显示ASP.NET类别（category ID为22）FAQS的列表，我们可以通过调用Web服务的GetFAQsInCategory方法，在参数里传入22，并把返回的DataSet绑定到一个DataGrid。

 7.7.4教学过程

    Web服务简介：Web service是一个平台独立的，低耦合的，自包含的、基于可编程的web的应用程序，可使用开放的XML(标准通用标记语言下的一个子集)标准来描述、发布、发现、协调和配置这些应用程序，用于开发分布式的互操作的应用程序。

    Web Service技术， 能使得运行在不同机器上的不同应用无须借助附加的、专门的第三方软件或硬件， 就可相互交换数据或集成。依据Web Service规范实施的应用之间， 无论它们所使用的语言、 平台或内部协议是什么， 都可以相互交换数据。Web Service是自描述、 自包含的可用网络模块， 可以执行具体的业务功能。Web Service也很容易部署， 因为它们基于一些常规的产业标准以及已有的一些技术，诸如标准通用标记语言下的子集XML、HTTP。Web Service减少了应用接口的花费。Web Service为整个企业甚至多个组织之间的业务流程的集成提供了一个通用机制。
创建一个Web服务是很简单的，首先创建一个.asmx文件（你可以用Visual Studio .NET或你自己喜欢的任何文本编辑器，推荐使用Web Matrix，它有创建Web服务的模板），Web服务作为一个普通的类进行创建，在方法的前面有一个<webmethod()>宏，表明这个方法是通过Web服务来访问的。
     就ASPFAQS.com的Web服务来说，首先创建三个通过Web服务访问的方法，GetCategories, GetFAQsInCategory和GetFAQ，分别实现上面提出的任务1，2，3。并创建一个私有方法GetDataSet，按传递过来的SQL查询组装成一个DataSet。下面就是实现的代码：
     正如前面所说的那样，三个通过Web服务访问的方法都有前导符<webmethod()>，在.asmx文件的第一行有一个@WebService标明所使用的语言和类名。这个Web服务名为ASPFAQs，和类同名。一旦创建好了.asmx文件，就把它保存到可通过Web访问的目录下，然后就可以通过Web浏览器进行访问。例如：假如Web服务文件名字是ASPFAQs.asmx，并保存到/WS目录下，这样任何人就可以通过http://aspnet.4guysfromrolla.com/WS/ASPFAQs.asmx进行访问，就可以看到Web服务使用的所有公共方法，你还可以提供输入参数看到返回的结果。
    需要说明的是：你在进行需要参数的Web服务的方法的调用时，不必担心传入参数的类型是否正确，Web服务代码会自动确保传入参数类型的正确性，在上面的例子中参数类型为整型，如果恶意的用户企图向Web服务传入象0 'malicious SQL statement这样的参数，就会返回错误的信息：annot convert 0 'malicious SQL to System.Int32. Parameter name: type --> Input string was not in a correct format。然而，如果你传入字符串类型的参数，你应当记住把单个撇号（’）替换成两个连续的撇号（''）。
使用Web服务
    上面，我们创建了Web服务，下面就看看别的网站如何使用这个Web服务。为了方便起见，我们把使用Web服务的客户网站叫做“消费者”，把提供Web服务网站就“生产者”。最本质的东西就是消费者必须知道要调用生产者的什么方法。如果需要参数的话，这些参数必须转换成XML格式进行传入，消费者向生产者发送HTTP请求，并指明要调用的方法和参数，参数可以是通过QueryString形式的SOAP请求或者是以POST的请求头的形式进行传递。
    生产者收到发送过来的请求后，对输入参数进行解包，并调用指定类的适当的方法。如果调用完成，就把结果返回，进行打包，然后发送回消费者。消费者收到响应结果，进行解包，就完成了Web服务的调用。
    很明显，其实我们在使用Web服务时一点也不用担心发送的HTTP信息的语义，为了达到这样的目的，我们可以使用一个叫做Proxy的类，Proxy的作用是充当消费者应用程序或Web页面和生产者实际Web服务之间的中间过程。对生产者Web服务的每一个方法来说，同时也在Proxy类里有一个相同的方法，Proxy的职责就是处理所有传送的复杂消息，这种复杂性在Proxy类里被隐藏起来的，我们只需要简单地调用该类的方法即可，不必关心语义的事情。
    此时你也许很迷惑，但这种迷惑也是可以理解的，这本身就是一个很令人迷惑的话题。要理解的最基本的事情就是：当调用Web服务时消费者和生产者之间的HTTP通信可能是复杂的，而且可能会需要编写不少的代码。我们更愿意看到的是，使用Web服务的页面调用Web服务时就象使用一个本地的组件一样方便，为了实现这一目标，我们使用Proxy类，它的公用接口与Web服务的方法相对应。如果你此时还感到迷惑的话，请看看这个演示文档http://aspnet.4guysfromrolla.com/code/ConsumeWS.ppt，它将向你解释如何使用Web服务。
在Visual Studio .NET里创建Web服务使用的Proxy类是件轻而易举的事情，在ASP.NET Web项目里，在“引用”上单击右键，选择“添加Web引用”，这时会弹出一个对话框，要你输入一个URL地址，请输入http://aspnet.4guysfromrolla.com/ws/ASPFAQs.asmx，然后你就会看到这个Web服务的描述（就象你在Web浏览器里直接看到的那样），最后单击“添加引用”按钮，Visual Studio .NET会自动为你创建一个Proxy类，并且进行编译。

当你把它添加进你的工程里时，Proxy类的名称空间可能就是你的网站地址，比如：com.4guysfromrolla.aspnet，当然你还可以任意改成其他的任何名字。从你的Web页面里通过Proxy类调用Web服务就象你使用本地组件进行调用一样方便。假设你想显示ASP.NET类别（category ID为22）FAQS的列表，我们可以通过调用Web服务的GetFAQsInCategory方法，在参数里传入22，并把返回的DataSet绑定到一个DataGrid。
7.7.5教学方法

   1、讲授法

     用具有语言精练、内容丰富、图文并茂、实用性强等特点，内容经过了精心编排和设计，向同学们讲解常用动态页面开发技术：创建并使用Web服务；Web服务使用ASP.NET内部对象；使用SOAP协议；Web服务简介的理论知识。

  2、演示法

    在讲解理论知识的同时，在电脑上向同学们演示如何建立并使用Web服务；怎样在Web服务中使用ASP.NET内部对象；如何使用SOAP协议。通过讲授课程，让同学们更加简单容易的学会所教授的内容，然后再通过实际上机操作练习自己所学内容，让同学们真正学会所教授内容，最后将所学内容应用在以后的工作生活当中，使之成为真正有用的东西，而不是之记在大脑中的一堆理论。

7.7.6作业安排及课后反思

     课后空余时间，要求同学们讲课后习题练习一遍，并在下次上课时将作业进行讲解。同时，还要求学生对在课堂上讲的下列知识进行反思，使之更掌握的更加透彻。Web service是一个平台独立的，低耦合的，自包含的、基于可编程的web的应用程序，可使用开放的XML(标准通用标记语言下的一个子集)标准来描述、发布、发现、协调和配置这些应用程序，用于开发分布式的互操作的应用程序。

    Web Service技术， 能使得运行在不同机器上的不同应用无须借助附加的、专门的第三方软件或硬件， 就可相互交换数据或集成。依据Web Service规范实施的应用之间， 无论它们所使用的语言、 平台或内部协议是什么， 都可以相互交换数据。Web Service是自描述、 自包含的可用网络模块， 可以执行具体的业务功能。Web Service也很容易部署， 因为它们基于一些常规的产业标准以及已有的一些技术，诸如标准通用标记语言下的子集XML、HTTP。Web Service减少了应用接口的花费。Web Service为整个企业甚至多个组织之间的业务流程的集成提供了一个通用机制。



  7.7.7课前准备情况及其他相关特殊要求

    课前老师要将上课要讲的内容制作成PPT，让同学们能够在听课的时候更加投入、认真。对重难点知识进行着重、详细的资料，Web service是一个平台独立的，低耦合的，自包含的、基于可编程的web的应用程序，可使用开放的XML(标准通用标记语言下的一个子集)标准来描述、发布、发现、协调和配置这些应用程序，用于开发分布式的互操作的应用程序。

    Web Service技术， 能使得运行在不同机器上的不同应用无须借助附加的、专门的第三方软件或硬件， 就可相互交换数据或集成。依据Web Service规范实施的应用之间， 无论它们所使用的语言、 平台或内部协议是什么， 都可以相互交换数据。Web Service是自描述、 自包含的可用网络模块， 可以执行具体的业务功能。Web Service也很容易部署， 因为它们基于一些常规的产业标准以及已有的一些技术，诸如标准通用标记语言下的子集XML、HTTP。Web Service减少了应用接口的花费。Web Service为整个企业甚至多个组织之间的业务流程的集成提供了一个通用机制。
7.7.8参考资料（具体到哪一章节或页码）

  《Web应用程序设计》，清华大学出版社，第七章
；

     《Web应用程序设计--ASP》，电子工业出版社，第九章。
8. 课程要求

8.1学生自学要求

    第一，学生应该充分认识这门学科，比如web应用程序简介、起源、 IP地址等等；其次学生一次掌握信息的量不宜过多，如果多了，学生不易掌握；　每次自学应最少有60％的学生能通过自学完成任务，其他学生也应通过讨论等方式完成任务。
8.2课外阅读要求

    一个学生应用技术的提高，除了靠课本知识的学习外，课外阅读也是不可或缺的。应用类书籍是首选，每位同学应该至少读10本以上关于web应用技术的书籍，除此之外，还应该从网络方面查询未来的发展方向等等，这样才能有目的，更深层次的了解这门学科。

8.3课外讨论要求

    课堂在教学中不仅要给学生传授知识，更重要的是注意培养学生的独立思考、善于合作、勇于创新的能力，学生应该融会贯通、创新与实践相结合，通过讨论互相传授经验。教师要对所讲授的课程内容驾轻就熟，将教学中的难点内容深入浅出地讲给学生，使学生很容易理解和记忆。尤其是对即将展开讨论的内容，更要使学生深入理解，只有学生对相关知识充分掌握，才能更有兴趣和有能力展开深入的讨论。

8.4课程实践要求

    学生在学习本课程过程中，除了学习理论方面的知识外，还应该对程序的编写流程和工作环境有大致的了解，并学会如何配置环境，发布基本的WEB服务流程。
9. 课程考核

9.1出勤、作业、报告等的要求

    学生在上课期间尽量不迟到，不早退，如果有这类现象发生会对该学生的平时成绩给予扣分，作业应按时完成，报告应书写规范。
9.2成绩的构成与评分规则说明

     学生最后考核平时成绩分为三部分，出勤率占20%，课后作业占20%，最后的报告    占60%，最后平时成绩总评会根据这三项的实际情况综合评价。

9.3考试形式及说明

考试形式分为书面考试和上机考试两部分，书面为理论部分，考查学生对理论知识的了解程度，上机考试考查学生的编程应用，两种成绩各占考试成绩的50%，最后总评考试成绩占所有的80%，上述平时成绩占所有的20%。

10. 学术诚信

10.1考试违规与作弊处理

    凡考试违纪的学生，成绩记为无效，不准参加正常的重修或补考，根据违纪情况、认错态度及造成的危害和影响，在批评教育的同时给于警告、严重警告与记过处分，毕业前夕根据其表现情况看是否给于补考或者重考的机会。

10.2杜撰数据、信息处理等

    杜撰数据、信息享有权利保护，任何人不得已任何理由窃取他人信息，若产生后果，必须受到惩罚，严重者会承担部分法律责任。

10.3学术剽窃处理等

    信息和数据经常需要一些事实和信息来支持观点，如果这些信息只能有特定的提供者，你必须注明信息来源，若有剽窃者，会根据其情况给予留校察看，中止学业，开除等处罚。

11. 课堂规范

11.1课堂纪律

1. 更好地加强教学管理以及学风建设，在全校形成良好的学习风气和积极向上的精神面貌，现重申有关课堂纪律管理的相关规定：

2. 积极营造遵守课堂行为规范的氛围，配合学生工作老师，加强学风检查、管理和督促，提高大学生课堂听课效率。

3. 及时处理学生缺课问题。对旷课同学，核实情况并作进一步提醒和教育，同时将旷课学生的名单及时反馈给班主任和辅导员，切实做好学生、家长的反馈和沟通工作。

11.2课堂礼仪

4. 在课堂上学生要衣着整洁，姿势端正。
    2.上课时不要打电话或发短信。
    3.课堂上不能随便下位子走动，吃东西，喝水，嚼口香糖，听录音机等。
    4.有疑问提出或回答问题时，应先举半臂右手，经老师允许后起立发言，别边举手边说话。
    5.对课堂上老师讲述的内容有异议时，最好下课后单独找老师交换意见，共同探讨。若非提不可时也要注意场合和方式。态度要诚恳，谦虚恭敬，不可扰乱课堂秩序，影响授课计划。
    6.对于课堂上老师的批评教育，学生应虚心听取，这也是对老师的尊敬和热爱。
12．课程资源

12.1教材与参考书

《ASP.NET 程序设计实用教程》，石志国著，电子工业出版社，2006

    《ASP.NET(C#)大学实用教程》，郭洪涛著，电子工业出版社，2007

12.2专业学术著作

    《Web开发技术》，杜轩华、袁方，上海大学出版社出版，2005
《JSP基础教程》，清华大学出版社，2010

12.3专业刊物

12.4网络课程资源

12.5课外阅读资源

13．教学合约

13.1阅读课程实施大纲，理解其内容

13.2同意遵守课程实施大纲中阐述的标准和期望

14．其他说明
